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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Alkalmazasok megjelenése

1« A Modern Ul alapu alkalmazasok megjelenése tobb specialis
elemmel is rendelkezik

o a felllet stilusanak (szinek, betiik) célszerli az egységes
semahoz alkalmazkodnia (theme resource)

o a feliiletet jellemzden animalodik, a kiilonb6zo atmenetekre
szintén adott egy séma (theme animation)

e anezetnek kezelnie kell a kiillonboz6 méreteket, tajolasokat,
ezt egyseges formaban vizualis allapotok (visual state)
segitsegevel teheti meg

* az egyes eseményekre, adatvaltozasokra viselkedések
(behavior) segitsegével tudunk reagalni
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Vizualis allapotok

* Avizudlis allapotok (VisualState) a vezérlok egyes allapotait
tikrozik le, amelyek esemény hatasara valtoznak

e c¢ljuk a vezérlok allapotkezelésének egyszerlisitese

o allapotvaltaskor lehetdséglink van animaciok lejatszasara

o pl.:
[ Normal PointerOver]
/ o

IsEnabled = false IsEnabled = true MouseUp() MouseDown()

[ Disabled ] [ Pressed ]
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Vizualis allapotok

1 » A vizualis allapotokat a vezerlOben a Visual StateManager
osztaly segitsegevel kovethetjik

e barmely vezérlonek adhatunk allapotokat csoportokba
foglalva (VisualStateGroups)

* minden csoportnak és allapotnak egyedi névvel (x:Name)
kell rendelkeznie, majd az allapotvaltast a névre hivatkozva
kezdemenyezhetjik (GoToState)

» avezerlok eleve rendelkeznek allapotokkal, amelyeket
felhasznalhatunk

 pl. a CommonStates csoport tartalmazza az altalanos
allapotokat (Normal, Disabled, Pressed, ...)
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Vizualis allapotok

 az allapotok felhasznalhatoak méretvaltas kezelésére

o pl.:
<Grid .>
<VisualStateManager.VisualStateGroups>
<I-- vizualis allapotkezelés -->
<VisualStateGroup x:Name="SizeStates''>
<VisualState x:Name="'Normal" />
<VisualState x:Name="Narrow">
<Storyboard> .. </Storyboard>
<I— Jefut egy animacio, amikor
atvaltunk az allapotba -->
</VisualState>

</Grid>
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Vizualis allapotok

?\s

o pl.:
private void MainPage SizeChanged(object sender,
Si1zeChangedEventArgs e) {
IT (e.NewSize.Width < 600) {
VisualStateManager.GoToState(this,
“"Narrow", false);
// ha lecsokken az oldalszélesség, a szik
// allapotra valtunk

}
else {
VisualStateManager.GoToState(this,
"Normal', false);
}

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok fejlesztése 11 11:6



Animaciok

ﬁ Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
1 » Az alkalmazasok megjelenéset animaciokkal gazdagithatjuk
~

 lehetdségiink van egyedi animaciok készitésére
(ColorAnimation, DoubleAnimation, ...)

 az animaciokat forgatokdnyvbe (Storyboard) helyezziik

 adott az animéacidknak egy kiindulé halmaza (theme
animation), amely a Modern UI elvarasainak megfeleld
animaciokat biztositja, pl.
» elemek megjelenése (FadelnThemeAnimation,
PopInThemeAnimation, AddDeleteThemeAnimation)

o athelyezés (RepositionThemeAnimation)

 hlzas (SwipeHintThemeAnimation)
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Animaciok

o pl.:
<Storyboard Storyboard.TargetName="myButton""
<FadelnThemeAnimation />
<l-- az animacid mar tartalmazza a
parametereket -->

</Storyboard>

e lehetOségiink animdciokat automatikusan futtatni &tmenetek
(transition) formajaban, ekkor csupan az atmenetet kell
megadnunk a vezérloben, pl.:
<Button.Transitions>

<FadelnTransition />
<I-- automatikus animalodik -->
</Button.Transitions>
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Példa

7
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Feladat: Készitslink egy vizsgatétel generalo alkalmazast, amely
tugyel arra, hogy a vizsgazok kozil ketten ne kapjak ugyanazt a
tételt.

« felhasznaljuk a vizualis allapotokat arra, hogy az
alkalmazas kis szelesség esetén is jol latszodjon, ehhez

o letrehozunk vizualis allapotokat mindket ablakban
(Normal, Narrow, VeryNarrow)

o az allapotokban a cimke méretét és a racs margojat
allitjuk animaciok segitsegeével
o lekezeljiik az oldalak meretvaltozasat (SizeChanged), és

a valtozasnak megfeleloen valtjuk az allapotot
(GoToState)
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Példa

Megvalositas (MainPage . xaml):
<Grid Name="mainGrid"
Style="{StaticResource NormalGridStyle}''>
<l-- vizualis allapotokat hasznalunk, hogy
alkalmazkodjunk a mérethez -->
<VisualStateManager .VisualStateGroups>
<VisualStateGroup Name="SizeStates''>
<VisualState Name="'Normal''>
<I-- normal allapot -->
<Storyboard>..</Storyboard>
</VisualState>
<VisualState Name="Narrow'>

</VisualStateManager.VisualStateGroups>
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Viselkedések

1 » Anézet viselkedését jobban egyedivé szabhatjuk a Behaviors
SDK segitsegevel

» barmely elemhez hozzarendelhetlink viselkedéseket
(Interaction.Behaviors)

o a viselkedések kezdeményezhetdek esemeény
(EventTriggerBehavior), vagy adatvaltozas
(DataTriggerBehavior) hatasara

 aviselkedes lehet ertékbeallitas (ChangePropertyAction),
parancsfuttatas (InvokeCommandAction), allapotvaltas
(GoToStateAction), ...

 a hasznalathoz ket nevterre is szlikséglnk van
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Viselkedések

o pl.:

xmIns:1=""using:Microsoft.Xaml. Interactivity"

xmIns:i1core=""using:Microsoft.Xaml
.Interactions.Core"

<Button ..> <!- viselkedést adunk a gombnak -->
<i:Interaction.Behaviors>
<icore:EventTriggerBehavior
EventName=""DoubleTapped''>
<icore: InvokeCommandAction Command=""." />
<l-- parancs futtatasa dupla
kattintasra -->

</Button
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Példa

7
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Feladat: Készitsiink egy dinamikus méretezhetd tablat, amely
harom szin kozott (piros, feher, zold) allitja a kattintott gombot,
valamint a vele egy sorban ¢s oszlopban lévoket.

e aszint a nézet adja meg, igy a nezetmodell nem adhat
vissza konkrét szint, csak egy sorszamot (0 es 2 k0z6tt),
amely alapjan a szin allithato (ColorNumber)

 a projektben meghivatkozzuk a Behaviors SDK-t
(Windows/Extensions)

 aszin sorszamanak valtozasara egy DataTriggerBehavior
reagal, amely egy ChangePropertyAction segitségével
vegzi el a modositast
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Példa

Megvalositas (MainPage . xaml):
<Button Command="{Binding FieldChangeCommand}" ..>
<interactivity:Interaction.Behaviors>
<interactions:DataTriggerBehavior
Binding=""{Binding ColorNumber}" Value="0">
<I-- ha O-ra valtott a ColorNumber
tulajdonsag, akkor zoldre valtjuk a
szint -->
<interactions:ChangePropertyAction
PropertyName=""Background''>
<interactions:ChangePropertyAction.Value>
<Soli1dColorBrush Color="Green" />
</interactions:ChangePropertyAction.Value>
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Beallitasok megjelenitese

1 » Az alkalmazasok beallitasait a Windows 8 egységes modon
jeleniti meg, kiilon beallitasok képernyovel

 minden beallitasi lehetoséget célszerli athelyezni oda, hogy
egysegesen kezelhetoek legyenek a felhasznalok szamara

o a beallitasok lapjait a beallitas-kezel6 (SettingsPane)
segitsegevel helyezhetjuk ki

 el0szor fel kell venniink a mentipontokat
(SettingsCommand) a beallitdsok képernyon
(CommandsRequested)

* a parancshoz kotott tevékenysegben lehetdségiink van
beallitas lapot (SettingFlyout) megjeleniteni

o akar tobb lapot is hasznalhatunk kilon csoportoknak
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Beallitasok megjelenitese

7
2

o pl.:
SettingsPane.GetForCurrentView().
CommandsRequested += ..;

e.Request.ApplicationCommands.Add(
new SettingsCommand(''Settings',
“"Alap beallitasok',
// megadjuk, hova helyezze a parancsot, és
// milyen felirattal
command => {
settingsFlyout.Show();
// beallitasok lap megjelenitése

}
));
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Példa

Feladat: Készitslink egy vizsgatétel generalo alkalmazast, amely
tugyel arra, hogy a vizsgazok kozil ketten ne kapjak ugyanazt a
tételt.

P

o
N/ o javitsunk a beallitasok kezelésen, azaltal, hogy az
alkalmazas beallitasai koze helyezziik Oket

o létrehozunk egy beallitas lapot (GeneralSettingsFlyout),

i Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
¢ amely tartalmazni fogja az 0sszes beallitast

Y
a
%  az alkalmazasban (App) elvégezziik a megjelenitést, és az
adattarsitast

L~
) * a listanak adunk egy 0j elemsablont annak érdekében, hogy
/ ne valtozzon a hattéerszin fokuszalaskor

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok fejlesztése 11 11:17



Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Példa

Tervezeés:

Application

App
{leaf}

- _model :IExamGeneratorModel
- _viewModel :ExamGeneratorViewModel

+  App()
#  OnlLaunched(LaunchActivatedEventArgs) :void

- RootFrame_NavigationFailed(object, NavigationFailedEventArgs) :void

- RootFrame_SizeChanged(object, SizeChangedEventArgs) :void

- App_Suspending(object, SuspendingEventArgs) :void

- SettingsPane_CommandsRequested(SettingsPane, SettingsPaneCommandsRequestedEventArgs) :void
«async»

- ViewModel_ApplicationMessaged(object, ApplicationMessageEventArgs) :void

Page - viewModel SettingsFlyout

View::MainPage — T View::GeneralSettingsFlyout

{leaf} iewModelBase {leaf}
ViewModel ::ExamGeneratorViewModel >

+ MainPage() +  GeneralSettingsFlyout()
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Példa

Megvaloésitas (App . xaml .cs):
private void SettingsPane CommandsRequested(..) {
// Telveszink egy parancsot a beallitasokhoz,
// amely megjeleniti az ablakot
e.Request.ApplicationCommands.Add(
new SettingsCommand('Settings™, "Altalanos",
command => {
GeneralSettingsFlyout settingsFlyout =
new GeneralSettingsFlyout();
settingsFlyout.DataContext = _viewModel;
settingsFlyout.Show();
// beallitasok megjelenitése

)):
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Menu megvalésitasa

1 » Az alkalmazasok rendelkezhetnek alkalmazassavval

 Kkét tipusa adott, az altalanos (AppBar), amelyben barmilyen
tartalmat elhelyezhetlink, és a parancssav (CommandBar),
amely szabvanyos utasitasokat tud prezentalni

 automatikusan megjelenik gesztus hatasara, de
programozottan is megjelenitheto (1sOpen, 1sSticky)

e clhelyezheto az ablak tetejen, illetve aljan (TopAppBar,
BottomAppBar)

e a savra elsdsorban gombokat helyeziink (AppBarButton,
AppBarToggleButton), amely specialis megjelenessel
(1con) rendelkeznek

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok fejlesztése 11 11:20




Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Menu megvalésitasa

o pl.:
<Page.BottomAppBar> <!-- also menu -->
<CommandBar> <!-- gombok fogjak alkotni -->

<AppBarButton Label="Frissit"” lcon="Refresh"

Command=""." />
<AppBarButton Label="Segitseg" Icon=""Help"
Command=""." />

</CommandBar>
</Page.BottomAppBar>

e lehetdséglink van specialis mdédon tagolni az elemeket
(AppBarSeparator, SecondaryCommands)

» a gombokhoz rendelhetiink menulket is (MenuFlyout),
amelyekre mentpontokat helyezhetiink (MenuFlyoutltem)
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa

Adatkezelés

:

» Az alkalmazasok adatait tobb formaban is tarolhatjuk:

 lokalisan: a helyi fajlrendszerben és regisztracios

adatbazisban
(ApplicationData.Current.LocalSettings,

ApplicationData.Current.LocalFolder)

o kozpontilag (roaming): a felhasznal6i fibkhoz tarsitva
(ApplicationData.Current.RoamingSettings,
ApplicationData.Current.RoamingFolder)

o atmenetileg: futas kozben elérhetd tarhelyen
(ApplicationData.Current.TemporaryFolder)

e Alkalmazas torlésekor a hozza tartozo adatok 1s torlodnek
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Adatkezelés

o Az alkalmazas beallitasait kulcs/erték parok formajaban
tarolhatjuk az ApplicationDataContainer tipuson keresztil

e ecgyszerl adattipusok tamogatottak, illetve tobb belso
gyljtemenyt 1s Iétrehozhatunk

o pl.:

ApplicationDataContainer settings =
ApplicationData.Current.LocalSettings;
// helyi beallitasok lekérdezése

settings.Values[''myValue™] = 1000;
// beadllitas mentése

INt32 value =
Convert.Tolnt32(settings.Values["myValue']);
// beadllitas lekérdezese
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Adatkezelés

1 » Az alkalmazas fajljait a megadott konyvtaron keresztul
(StorageFolder) kezelhetjluk

o létrehozhatunk (CreateFileAsync(..)), betblthetlnk,
torélhetlink fajlokat, illetve konyvtarakat

 afajlokat (StorageFi le) olvashatjuk, illetve irhatjuk a
FilelO osztaly segitségével

o szOveges, illetve binaris tartalmat tudunk kezelni
(ReadTextAsync(), ReadLinesAsync(),
ReadBufferAsync(..), WriteTextAsync(..))

e a megszokott adatfolyam kezel¢s 1s elérhetod
(StreamReader, StreamWriter), azonban funkcionalitasa

korlatozott
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Adatkezelés

« alapesetben az alkalmazas csak a lokalis kdnyvtarat, a
telepités helyét, illetve a felhasznalod letdltesek konyvtarat
lathatja, minden mas engedeélyhez kotott

o pl.:
StorageFolder folder =
ApplicationData.Current.LocalFolder;
// alkalmazas helyi konyvtaranak lekérdezése
StorageFile file =
await Folder.GetFileAsync("'data.txt');
// Tajl (aszinkron) betoltése
IList<String> lines =
await FilelO.ReadLinesAsync(file);
// 0sszes sor kiolvasasa a fajlbol
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Adatkezelés

7
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e Az adatkezelés fontos szerephez jut az allapot megorzésében

* mivel a felfliggesztett alkalmazast barmikor bezarhatja a
rendszer, felfliggesztéskor (Suspending esemeny)
mentendnk kell az allapotot

o aktivalasnal, amennyiben terminalt allapotbol
(ApplicationExecutionState.Terminated) térink
vissza, be kell téltenlink a korabbi allapotot

e ezt az OnLaunched(..) eseménykezeld argumentumaban

megkapjuk

o allapot visszatoltést akkor is alkalmazhatunk, ha a
felhasznal6 zarja be az alkalmazast
(ApplicationExecutionState.ClosedByUser)
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Adatkezelés

P
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e Lehetdseglink van a teljes fajlrendszer elerésére 1s, amennyiben
az alkalmazas erre kapott engedelyt (Capabilities)

 betdlthetlink kbnyvtarakat (FolderPicker), illetve fajlokat
(FileOpenPicker), tovabba menthetlink fajlokat
(FileSavePicker)

 konfiguralhato a megjelenités modja (ViewMode), a
kezdokonyvtar (SuggestedStartLocation), illetve
szlirhetd a megjelenitett tartalom (FileTypeFi lter)

» az engedely mellett (helyett) meghatarozhatjuk a tamogatott
funkcionalitast és fajltipusokat is (Declarations)

* nem minden kdnyvtar esetében sziikséges
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Adatkezelés

o pl.:
FileOpenPicker openPicker =
new FileOpenPicker(); 7/ Tajl megnyito lap
openPicker.SuggestedStartLocation =
PickerLocationld.DocumentsLibrary;
// a dokumentumok konyvtarban kezd
openPicker._FileTypeFilter Add('.txt");
// csak a txt kiterjesztésli fajlokat jeleniti
// meg
StorageFile fTile =
awailt openPicker.PickSingleFileAsync();
// egy Tfajl megnyitasa
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Példa

i Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa

Feladat: Keészitstink egy Tic-Tac-Toe programot, amelyben két
| jatékos kiizdhet egymas ellen.

yF  az alkalmazas modellje, nezetmodellje és a perzisztencia
felllete hasznalhato az asztali és a mobil alkalmazas esetén
IS, de Portable Class Library segitsegevel kell
megvalositanunk

 a perzisztencia megvalositasa kilonbozik a két
* alkalmazasban, ezeért kilon osztalykdnyvtarként készitjik el
mindkét esetre

Y
%
 a nezetet szinten egy kilon alkalmazasban valositjuk meg,
/ amelyben nem csak lehetdséget adunk fajlkezelésre, de
automatikusan kezeljuk az allapotot terminalas esetén

&
7
.
4
7
/
{
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Példa

Tervezes:

«WPF Application» «Windows Store Application»
TicTacToeGame.View.Desktop TicTacToeGame.View.Store
| | | |
| \/ \/ |
| |
| $:| |
: «Portable Class Library» :
: TicTacToeGame.ViewModel :
| : |
| |
| V |
| |
| ) gl |
| «Portable Class Library» |
: TicTacToeGame.Mockl :
| I |
| | |
V V V

«Windows Class Library» -——{™ «Portable Class Library» [~F——1 «Windows Store Class Library»
TicTacToeGame.Persistence.Desktop TicTactoeGame.Persistence TicTacToeGame.Persistence.Store
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Példa

Tervezes:
Application
App Page
{leaf} View:: TicTacToePage
- _model :ITicTacToeModel {leaf}
- _viewModel :TicTacToeViewModel +  TicTacToeP
- _fileOpenPicker :FileOpenPicker icTacToePage()

_fileSavePicker :FileSavePicker

+  App(
# OnlLaunched(LaunchActivatedEventArgs) :void

- App_Suspending(object, SuspendingEventArgs) :void

- Model _GameWon(object, GameWonEventArgs) :void Persistence::

- Model_GameOver(object, EventArgs) :void TicTacToeStorageFileDataAccess
«async» 3 :

_ LoadAppState() :void + Load(Str_lng) Player][] _

~ SaveAppState() void +  Save(String, Player[]) :void

- ViewModel_LoadGame(object, System.EventArgs) :void
- ViewModel SaveGame(object, System.EventArgs) :void
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Példa

’{.

Megvaloésitas (App . xaml .cs):
protected override void OnLaunched(.) {

// amennyiben nem a felhasznalod zarta be az

// alkalmazast, be kell toltenunk a korabbi

// allapotot

iIT (args.PreviouskExecutionState ==
ApplicationExecutionState.Terminated)

{
LoadAppState();
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Példa

1 Megvalositas (App.xaml .cs):
private async void LoadAppState() {
// a betoltést az alkalmazas konyvtarabol
// végezzik
StorageFile file = await ApplicationData
.Current.LocalFolder
.GetFi1leAsync(''lastgame.txt'");

try {
_model _.LoadGame(file_Path);

} catch { }
// a hibat nem kell jeleznink, csak
// elveszitjik a korabbi allapotot
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Példa

Megvalositas (TicTacToeStorageFileDataAccess.cs):
public Player[] Load(String path)

StorageFile file = StorageFile
.GetFi1leFromPathAsync(path) .AsTask() -Result;
// betoltjuk a fajlt a megadott utvonalbol
String[] numbers = FilelO.ReadTextAsync(file)
.AsTask() .Result.Split();
// a Ttajl teljes tartalmat beolvassuk
// egy szovegbe
return numbers.Select(nhumber =>
(Player) Int32.Parse(number)) .ToArray();
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Aszinkron tevekenységek megvalositasa

e Az aszinkron tevékenységek hasznosak, mivel lehetove teszik
a feltlet allandd hozzaferéset

e nem csupan sziiksegszeriien, de mind mobil, mind asztali
kornyezetben celszerl az idéigenyes tevékenysegeket (pl.
adatkezelés) aszinkron modon megvaldsitani

 az aszinkron miveletek alapja a taszk (Task), amely
biztositja a parhuzamos futtatast

e a milvelet tulajdonképpen taszkkal tér vissza (void
esetben is), amely tartalmazhat eredmenyt (Task<T>)

 c¢lszerl visszaterési tipuskent mindenhol a taszkot
jeldlni (pl. interfészben nem is hasznalhato az async
kulcsszo)

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok fejlesztése 11 11:35



Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Aszinkron tevekenységek megvalositasa

o pl.:
interface IMylnterface {
Task MyMethodAsync(); // aszinkron mivelet

}

class MyType : IMylnterface {
public async Task MyMethodAsync() { }
// aszinkron mivelet megvaldésitasa

}

IMylInterface mt = new MyType();
await mt.MyMethodAsync();
// megvarhatdé a mivelet
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Példa

:

Feladat: Keészitstink egy Tic-Tac-Toe programot, amelyben két
jatékos klizdhet egymas ellen.

 hatékonysagi okokbol valositsuk meg aszinkron modon a
teljes fajlkezelést, igy

e az ITicTacToeDataAccess interfész Load és Save
muveletei taszkkal térnek vissza

e az ITicTacToeModel interfésze LoadGame €S SaveGame
muveletei 1s taszkkal térnek vissza

e minden esetben a megvaldsitasban aszinkron
muveleteket készitiink, és aszinkron miiveleteket hivunk,

e ennek megfelelden minden felhasznalaskor bevarjuk az
eredmenyt
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa

Példa

7
2

Tervezeés:

«interface»
Model::ITicTacToeModel

«interface»
Persistence::ITicTacToeDataAccess

NewGame() :void
StepGameAsync(Int32, Int32) :Task
LoadGameAsync(String) :Task
SaveGame(String) :void

«property»
+  CurrentPlayer() :Player
+  StepNumber() :Int32

«indexer»
+  this(Int32, Int32) :Player

«event»

+ GameStarted() :EventHandler

+ GameOver() :EventHandler

+ GameWon() :EventHandler<GameWonEventArgs>

+ FieldChanged() :EventHandler<FieldChangedEventArgs>

+ + + +

+ LoadAsync(String) :Task<Player[]>
+  SaveAsync(String, Player[]) :Task
[

[

[

[

[
|

Persistence::
TicTacToeStorageFileDataAccess
«async»
+ LoadAsync(String) :Task<Player[]>
+ SaveAsync(String, Player[]) :Task
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Windows Runtime specifikus alkalmazasok megvalésitasa
Példa

Megvalositas (TicTacToeStorageFileDataAccess.cs):
public async Task<Player[]> Load(String path)

StorageFile file = await StorageFile
.GetFi1leFromPathAsync(path);
// betoltjuk a fajlt a megadott utvonalbol
String[] numbers =
(await FilelO.ReadTextAsync(file)).Split();
// a Tajl teljes tartalmat beolvassuk
// egy szOvegbe
return numbers.Select(nhumber =>
(Player)Int32.Parse(number)) .ToArray();
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