E6tvos Lorand Tudomanyegyetem
Informatikai Kar

Eseményvezerelt alkalmazasok
fejlesztése 11

9. eloadas

Windows Presentation
Foundation eroforrasok kezelése

Gilachetta Roberto

A jegyzet az ELTE Informatikai Karanak
2014. évi Jegyzetpalyazatanak tamogatasaval készilt



WPF eroforrasok kezelése
Eroforrasok
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* A Windows Presentation Foundation altalanositja az erdforras
fogalmat

e a Windows Forms eroforrasok azok a képek, hangok, stb.
amelyeket csatolunk az egyes fellileti osztalyokhoz

e a WPF-ben eréforras lehet barmely kiils6 fajl, s6t barmely
osztaly példanya, elsGsorban:

o stilusok (Style): a fellleti elemek egyseges
megjelenéset definialjak

 sablonok (Template): a vezérlok felépiilését és
adatkdtéseit definialjak

o forgatokonyvek (StoryBoard): animaciok végrehajtasat
biztositjak
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WPF eroforrasok kezelése
Eroforrasok a feliileti kodban

o Barmely fellleti elem (UIE1ement) tartalmazhat eréforrasokat
a Resources tulajdonsag segitsegével, pl.:
<Window .. >
<Window.Resources>
. <l— eréforrasok az egész ablakra -->
</Window.Resources>
<Grid Name="'LayoutRoot">
<Grid.Resources>
.. <l-— racson belili eréforrasok -->
</Grid.Resources>

</Grid>
</Window>
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WPF eroforrasok kezelése
Eroforrasfajlok
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e Amennyiben tobb ablak, vagy vezérld szamara biztositani
akarjuk ugyanazt a stilus-, animacio- és sablonkészletet, akkor
hasznalhatunk erdforrasfajlokat (Resource Dictionary)

T T R

ResourceDictionary

e csak XAML eroforrasokat tartalmazo fajlok

* hasznalatba vehetdek barmely ablakban €s egyedi
vezerlOben, vagy akar a teljes alkalmazasban (az App
osztalyon keresztl)
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WPF eroforrasok kezelése
Eroforrasfajlok

?\

e PI.:
eroforrastajl (StyleDict.xaml):
<ResourceDictionary .. >
<Style x:Key=.. > <!-- stiluselem -->

</ResourceDictionary>
felhasznalasa egy ablakban (Mainwindow.xaml):
<Window.Resources>

<ResourceDictionary Source="styleDict.xaml" />

<!-- eréforrasfajl betoltése -->
</Window.Resources>
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WPF eroforrasok kezelése
Eroforrasok hasznalata

o Az eroforras kulccsal (x:Key) rendelkezik, amely alapjan
lekérdezhetjik a StaticResource hivatkozassal, pl.:
<Grid Name="'grid">
<Grid.Resources>
<Style x:Key="buttonStyle'"> .. </Style>

<l-- megadtuk az eréforras céljat -->
</Gri1d.Resources>

<Button Style="{StaticResource buttonStyle}'>

Maga a Resources tulajdonsag egy asszociativ tomb, amely a
kulcsok szerint indexelt, pl.:

Style myButtonStyle =
(grid.Resources["buttonStyle'"] as Style);
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WPF eroforrasok kezelése
Vezérlok megjelenése

* A vezérlok megjelenése sokfeleképpen befolyasolhato, a
fliggdsegi tulajdonsagok allitasaval, pl.:
<Label Content="Hello World" FontSize="'20">
<Label .Background> <!-- hattér -->
<LinearGradientBrush> <I-- atmenetes -->
<GradientStop Color="Green" Offset="0"/>
<GradientStop Color="Red" Offset="'1"/>
</LinearGradientBrush>
</Label .Background>
<Label .Effect> <!-- specialis hatasok -->
<DropShadowEffect BlurRadius=""40"
Direction="50" Opacity="1"/>
<l-- arnyek -->
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WPF eroforrasok kezelése
Stilusok

:

« Astilusok (Style) olyan megjelenési beallitas gylijtemények,
amellyel egyszerre szamos elem kinézetet vezérelhetjik

 a FrameworkElement leszarmazottaira hasznalhatoak a
Style fliggdsegi tulajdonsagon keresztiil

» lehetove teszik, hogy vezérldk kinézetét egyszerre kezeljiik,
teljesen fliggetlenll az operacios rendszer beallitasaitol

» megadhatoak elemenként, pl.:
<Button Content="Blue Button'>
<Button.Style>
<Setter Target="Foreground" Value="Blue' />
</Button.Style>
</Button>
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WPF eroforrasok kezelése
Stilusok

:

* Mmegadhatdak eréforrasként, pl.:
<Style x:Key="buttonStyle" TargetType=""Button''>
<I-- megadhaté a celtipus i1s -->
<Setter Target="Foreground" Value="Blue'" />
</Style>

<Button Style="{StaticResource buttonStyle}'" />

o a stilusoknak ket tipusat tartjuk nyilvan:

 implicit: mennyiben nem adunk meg kulcsot, ugy a stilus
az 0sszes megadott tipusu elemre érvényes lesz, nem
szUkseges a StaticResource hivatkozas

o explicit: a kulcs megadasaval és a Style tulajdonsag
hasznalataval definialjuk a vezérlo stilusat
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WPF eroforrasok kezelése
Stilusok

o astilusokban a Setter elem segitségével fliggdségi
tulajdonsagokra (Property) adunk a tipusnak megfelelo
ertéket (value), pl.:
<Style x:Key="'buttonStyle" TargetType="Button''>

<Setter Property="Width" Value="400"/>
<!-- egyszerd érték -->

<Setter Property="Canvas.Left" Value="200" />

<Setter Property=""RenderTransform'>
<Setter.Value> <!-- (Osszetett érték -->

<TranslateTransform X=""100" Y="50" />

</Setter._Value>

</Setter>

</Style>
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WPF eroforrasok kezelése
Stilusok dinamikus feliileta alkalmazasokban

:

o Dinamikus felhasznaloi felliletet 1temsControl vezérld
segitsegevel tudunk megjeleniteni

e amegjelenitdt és az elemeket sablonok (1temsPanel,
ItemTemplate) segitsegéevel adjuk meg

» az elemek tarolokba kerlilnek (1temContainer)

| * Amennyiben specialis megjelenitdt hasznalunk, az elemekre

fliggdségi tulajdonsagokat alkalmazhatunk az elhelyezésre
vonatkozoan

e pl. UniformGrid esetén a Grid.Row €S Grid.Column
tulajdonsagokkal szabalyozhatjuk az elhelyezeést
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WPF eroforrasok kezelése
Stilusok dinamikus feliiletu alkalmazasokban
e afiiggdsegl tulajdonsdgot nem a dinamikus vezérlon,

P hanem a taroléban kell megadnunk, stilus hasznalataval,
/ erre szolgal az 1temContainerStyle tulajdonsag
o pl.:

<ltemsControl IltemsSource="{Binding Fields}' >
<ltemsControl . ltemsPanel>
<ltemsPanelTemplate>
<UniformGrid Rows="5" Columns="5" />
<l-- egy 5x5-0s racsot hasznalunk -->
</ltemsPanelTemplate>
</ltemsControl.ltemsPanel>
<ltemsControl.ltemTemplate>
. <I-—- a megjelenitett elem -->
</ltemsControl.ltemTemplate>
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WPF eroforrasok kezelése
Stilusok dinamikus feliileta alkalmazasokban

<ltemsControl.ltemContainerStyle>
<l-- az elemek megjelenitési stilusa -->
<Style>
<I-- az elemek elhelyezését stilus
kereteben adjuk meg -->
<Setter Property="Grid.Row"
Value="{Binding X}'" />
<Setter Property="Grid.Column"
Value="{Binding Y}" />
</Style>
</ltemsControl.ltemContainerStyle>
</ltemsControl>
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WPF eroforrasok kezelése

Példa

Feladat: Készitsiink egy dinamikus méretezheto tablat, amely
\

veletlenszeru szinre allitja a kattintott gombot, valamint a vele
'// egy sorban és oszlopban Iévoket.

o afellleten egy 1temsControl vezérloben helyezziik el az
elemeket, amely egy UniformGrid segitsegevel jelenit meg
gombokat (Button)

» anézetmodell megadja a mezo tipusat (ColorField), amely
tarolja a sor (Row), 0szlop (Column), szin (Color) értéekeket,
valamint a végrehajtando utasitast (FieldChangeCommand),

>, amely paraméterben az egész mezO0t megkapja, igy a
nézetmodell konnyen tudja modositani a megfeleld

/ elemeket
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WPF eroforrasok kezelése

Példa
Tervezes:
Application Window
App View::MainWindow
ViewModelBase
ViewModel::ColorGridViewModel
) rowCount :Int32 ViewModelBase
- :C0|umnC0unt ‘Int32 ViewMocdel::ColorField
- _random :Random ~_color Color
+  ColorGridViewModel() <
- GenerateFields() :void » | E<pERCTE/28
- FieldChange(ColorField) :void +  Row() :Int32
+  Column() :Int32
«property» _ + Color() :Color
I Eg\l’x(r:n%lggl?nt'gﬂ?l’ﬁtg)z + FieldChangeCommand() :DelegateCommand
+ Fields() :ObservableCollection<ColorField>
+ ChangeSizeCommand() :DelegateCommand
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WPF eroforrasok kezelése

<GroupBox Margin="'2"" Header='"'Méret:" ..>
<StackPanel Orientation="Horizontal">
<TextBlock Text="Sorok:" Margin="5" />
<TextBox Text="{Binding RowCount}" .. />
<TextBlock Text="0Oszlopok:" Margin="5" />
<TextBox Text="{Binding ColumnCount}" .. />
<Button Name=""_ChangeSizeButton"
Command=""{Binding ChangeSizeCommand}"
Content="Méretvaltas'" Width="80" .. />
</StackPanel>
</GroupBox>
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WPF eroforrasok kezelése

<ltemsControl.ltemTemplate>
<DataTemplate> <!-- megadjuk, milyenek legyenek
az elemek -->
<Button CommandParameter="{Binding}"
Command="{Binding FieldChangeCommand}'>
<Button.Background>
<Soli1dColorBrush
Color="{Binding Color}" />
</Button.Background>
</Button>
</DataTemplate>
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WPF eroforrasok kezelése
Animaciok
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A WPF tamogatja animaciok vegrehajtasat, amely lenyegeben
fliggdségi tulajdonsagok adott 1don keresztiil torténd
folyamatos modositasat jelenti

¢ az animacio tipusa megadja a modositani szant erték tipusat
(pl. DoubleAnimation, ColorAnimation,
ThicknessAnimation, ...)

* az animacional definialnunk kell a kezdoallapotot (From), a
vegallapotot (To), valamint az idot (Duration)

e az animacio rendelkezhet tetszOlegesen sok koztes allapottal
(KeyFrame), amelyekre egyéni kritériumok és idokorlatok
szabhatoak, valamint megadhato az animéacié modja
(linearis, diszkret, spline)
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WPF eroforrasok kezelése
Animaciok

P
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e Az animaciokat forgatokonyvekbe (StoryBoard) szervezzik

o a forgatokonyvvel megadhato a célobjektum
(Storyboard.Target, Storyboard.TargetName), illetve a
celtulajdonsag (Storyboard.TargetProperty)

 a celtulajdonsag tetszolegesen Osszetett Iehet, pl.:
Opacity, Canvas.Left,

(Control .Foreground) . (Soli1dColorBrush.Color),

(Control .RenderStransform).
(TranstformGroup.Children[0]).
(ScaleTransftorm.ScaleX)

o a forgatokdnyvvel szabalyozhatjuk a végrehajtast (Start,
Stop) az ismétlodést (RepeatBehavior), gyorsulasi es
lassulasi meérteket, esetleg visszajatszast (AutoReverse)
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WPF eroforrasok kezelése
Animaciok

o PIl.:
<Storyboard Storyboard.TargetName="myButton""
Duration="0:00:04">
<l-- forgatokonyv, amely 4 masodpercig fut a
myButton vezérlére -->
<DoubleAnimation From="1" To="0"
Storyboard.TargetPropety="0Opacity"' />
<l-- attetszdévé tessziik -->
<DoubleAnimation From="100" To="'200"
Storyboard.TargetPropety="Canvas.Left" />
<l-- eltoljuk jobbra -->

</Storyboard>
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WPF eroforrasok kezelése
Animaciok végrehajtasa

* Animaciok végrehajthatoak kodban, valamint a feltileten
triggerek segitsegevel

* atrigger valamilyen esemeny (EventTrigger), vagy
ertékvaltozas (DataTrigger) hatasara kepes animaciot
futtatni (BeginAnimation), vagy tulajdonsagot beallitani
(Setter)

e elhelyezhetbek stilusban, vezérlOben, sablonban, pl.:
<Button.Triggers>
<EventTrigger RoutedEvent="MouseEnter''>
<l-- MouseEnter eseményre fut le -->
<BeginStoryboard Storyboard="." />
<I-- animaci6 futtatasa -->
</EventTrigger> ..
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WPF eroforrasok kezelése

Példa

Feladat: Készitsiink egy dinamikus méretezheto tablat, amely
\

véletlenszerl szinre allitja a kattintott gombot, valamint a vele
egy sorban €s oszlopban lévdket.

/.

 adjunk animaciot a gombokhoz, amelyben az egér
felllhizasara (MouseEnter) a gomb elhalvanyul és
Osszemegy, majd visszaalakul eredeti formajara

e chhez 3 animaci0 sziikséges (attetszOség €s a ket méret)

o arelativ méretezés erdekeben a gomboknak a
transzformaciojat (RenderTransform) animaljuk, igy annak
Osszetett elérési atvonala lesz (pl.

((Control .RenderTransform).
(ScaleTransform.ScaleXx))
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WPF eroforrasok kezelése
Példa

Megvalositas (MainWindow.xaml):

<Window.Resources>
<Storyboard x:Key="fieldSizeStoryboard"

Duration="0:0:2" AutoReverse="True''>

<l-- animacié a mezdékre -->

<DoubleAnimation
Storyboard.TargetProperty="0pacity"
From="1" To="0"/>

<DoubleAnimation Storyboard.TargetProperty="'
(Control .RenderTransform).
(ScaleTransform.ScaleX)" From="1"
To="0.5" />
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WPF eroforrasok kezelése

<DataTemplate>
<Button .. >

<Button.Triggers>

<l-- eseményre torténdé animalas -->
<EventTrigger RoutedEvent="MouseEnter''>
<BeginStoryboard

Storyboard=""{StaticResource
fieldSi1zeStoryboard}™ />
</EventTrigger>
</Button.Triggers>
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WPF eroforrasok kezelése
Megjelenités befolyasolas

j\«

» Atriggerek akkor is hasznosak, ha a megjelenitest akarjuk
szabalyozni a nezetmodell adatai alapjan, pl.:
<Style TargetType="Button'>
<l-- stilus gombokra -->
<Style.Triggers>
<l-- a szin adatkotés hatasara valtozik -->
<DataTrigger Binding=""{Binding FieldText}"
Value=""">
<I-- ha nincs szO6veg megadva -->
<Setter Property=""Background"
Value=""Gray" />
<l-- a gomb szirke lesz -->
</DataTrigger>
</Style.Triggers>
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WPF eroforrasok kezelése

Példa

Feladat: Készitsiink egy dinamikus méretezheto tablat, amely
\

harom szin kozott (piros, feher, zold) allitja a kattintott gombot,
'// valamint a vele egy sorban €s oszlopban 1évdket.

e aszint a nézet adja meg, igy a nezetmodell nem adhat
vissza konkrét szint, csak egy sorszamot (0 es 2 k0z6tt),
amely alapjan a szin allithato (ColorNumber)

 aszint trigger segitségével allitjuk a nézetben, a gomb
stilusaban, amely az erték fliggvenyeben szinezi a gombot,

% (a gomb emellett animalodik, igy DataTrigger €S

z, EventTrigger is hatni fog a vezerlore)

 atriggereket az ablak er6forrasaként megadott stilusban
hozzuk létre
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WPF eroforrasok kezelése

Megvalositas (MainWindow.xaml):

<Style x:Key=""buttonStyle" TargetType="Button''>
<Style.Triggers>
<l-- a szinezés a nézetmodellben 1lévdé adat
fuggvenyében fog valtozni -->
<DataTrigger Binding="{Binding ColorNumber}"
Value=""0">
<Setter Property=""Background"
Value="Green" />
</DataTrigger>

</Style>
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WPF eroforrasok kezelése

Pelda

Feladat: Készitslink egy Tic-Tac-Toe programot, amelyben két
\

jatékos klizdhet egymas ellen.

e o javitsuk a megjelenitest azaltal, hogy karakterek helyett
grafikus alakzatokat (Line, EIlipse, Rectangle)

jelenitiink meg a nézetben

 a karakterek hatasara valtoznak az elemek DataTrigger
segitsegevel (amely a lehetséges Player értekeket

% figyeli)

L~  ugyanakkor tovabbra is gombokat jelenitliink meg (amely
kattinthat0), de fellldefinialjuk a sablont (Template) egy

egyedi felépitéssel (ControlTemplate), igy a gomb

megjelenése teljesen mas lesz
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WPF eroforrasok kezelése

Megvalositas (TicTacToeWindow.xaml):
<Style.Triggers>
<DataTrigger Binding="{Binding Player}"
Value=""0">
<Setter Property="Template'>
<I-- a gomb sablonjat cserélgetjik -->
<Setter.Value>
<ControlTemplate>
<Canvas Background=""White">
<Ellipse .. />
</Canvas>
</ControlTemplate>
</Setter_Value>
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