Tantargy neve: Objektum elvii programozas Kreditértéke: 6
kredit

A tantargy besorolésa: kotelezo

A tantargy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéeke 100 (kredit%)

A tanodra tipusa: ea. / gyak. / konz. és 0raszama: 2 / 3/ 1 az adott félévben,

A szamonkérés maodja (koll. / gyj. / egyéb: gyj (6sszevont szamonkeérés)

A tantargy tantervi helye (hanyadik félév): 2. félév

El6tanulmanyi feltételek (ha vannak): Programozés

Tantargy-leiras: az elsajatitandé ismeretanyag témaor, ugyanakkor informal¢ leirasa

A tipus fogalma, felhasznaldi tipus megvalositasa C++ nyelven osztéllyal. Az objektum és az
osztaly fogalma. Objektum-orientalt programozas ismérvei. Objektumok példanyositésa, és
masolasa (sekély és mély méasolas).

Tipusok osztalyozasa szerkezetiik szerint. Gylijtemények és azok feldolgozasa. Felsorolok
fogalma, tipusa. Nevezetes felsorolok. Programozéasi tételek Aaltalanositdsa felsoroldkra.
Feladatok megoldasa felsorolokra fogalmazott programozasi tételekre torténd visszavezetéssel.
Programozasi tételekkel alkotott algoritmusok tesztelése. Egyedi felsorolok megvalositasa.
Osszefuttatas.

Objektumok kozotti kapcsolatok abrazolasa objektum- és osztaly diagrammal. A fiiggdség,
az asszociacid, az aggregacio, a kompozicid, és a szarmaztatas és ezek C++ nyelvi
megvaldsitasa. Feladatok megoldasanak tervezése osztalydiagramokkal. Néhany nevezetes
tervezési minta, mint példaul a sablonfliggvény, hid, bejaro, latogato, egyke, stratégia.

Kod-Ujrafelhasznalds objektum orientalt eszkdzei. Programozasi tételekkel alkotott
algoritmusok implementalasa egy osztaly-sablon kényvtar kddjanak felhasznalasaval.

Objektumok viselkedésének tervezése egylittmiitkddési diagrammok, szekvencia diagrammok
¢s allapot diagrammok segitségével. Parhuzamosan tevékenykedd objektumok C++ nyelvi
megvalositasa. Aszinkron lizenetek és események kezelése.

A 2-5 legfontosabb kdételezd, illetve ajanlott irodalom (jegyzet, tankdnyv) felsorolasa
bibliografiai adatokkal (szerzo, cim, kiadas adatai, (esetleg oldalak), ISBN)

Gregorics Tibor: Programozas — 1.kotet — Tervezés ELTE E6tvos Kiado, 2013.
ISBN 978 963 312 064 4

Gregorics Tibor: Programozas — 2.kdtet — Megvalésitas ELTE E6tvos Kiado, 2013.
ISBN 978-963-312-065-1

Sike, S. Varga, L.: Szoftvertechnoldgia és UML. ELTE E6tvos Kiado, 2003.

ISBN 963 463 587 3

Andrei Alexandrescu, Herb Sutter: C++ kddolasi szabalyok. Kiskapu Kft. 2005.
ISBN 963 9301 930

Kent Beck: Implementacids mintak. Panem 2008. ISBN 978-9-63554-97-6

Azoknak az eléirt szakmai kompetenciaknak, kompetencia-elemeknek (tudas, képesség
sthb., KKK 8. pont) a felsorolasa, amelyek kialakitasahoz a tantargy jellemzéen, érdemben
hozzajarul

a) tudasa
- Ismeri az informatikai szakteriilet tervezési, fejlesztési folyamatainak alapvetd




feladatmegoldasi elveit, mddszereit és eljarasait.
- Ismeri a szakszer( és hatékony szakmai kommunikacio specialis informatikai eszkozeit és
modszereit.

b) képességeli
- Képes az informatikai szakterulet tudasanyagat alkalmazni algoritmusok tervezésére,
elemzésére és implementalasara a legfontosabb programozasi paradigmak figyelembe
veételével.
- Képes az informatikai szakteriilet tudasanyagat alkalmazni meglévé rendszertervek
értelmezése és szoftverfejlesztési modszertanok és technoldgiak alkalmazasa sorén, kilonos
tekintettel a dokumentalasra, tesztelésre.
- Képes a szakmai informacidforrasok hasznalatara, a megoldand6 problémahoz sziikséges
ismeretanyag megkeresésére.

Tantargy felelose (név, beosztas, tud. fokozat): Gregorics Tibor egyetemi docens PhD




