Tantargy neve: Szamitogépes grafika Kreditértéke: 5

A tantargy besorolasa: kotelezéen valaszthato

A tantargy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke:: 50% elmélet, 50% gyakorlat (kredit%)

A tanora’ tipusa: ea/gyak/konz és 6raszama: 2/2/1 az adott félévben

A szamonkérés modja (koll. / gyj. / egyéb): koll/gyj
Az ismeretellenérzésben alkalmazandé tovabbi (sajatos) modok: kielezéen beadandé feladatok

A tantargy tantervi helye (hanyadik félév): 3-5

El6tanulmanyi feltételek (ha vannak): Matematika, Programozasi nyelvek .

Tantargy-leiras: az elsajatitandd ismeretanyag tomor, ugyanakkor informalo leirasa

Elmélet (el6adés):

A szamitogépes grafika célkitlizései.

Az emberi szem miikodése. Két- és haromdimenzids megjelenitd eszkozok.
Koordinatarendszerek: Descartes-i, polar, gdmbi, homogeén és baricentrikus rendszerek.

Affin transzformaciok: eltolas, elforgatas, tiikrozés, skalazas, nyiras.

Gorbék és feluletek altalanos felirasa. Folytonossagok. Leggyakoribb feluletek és gorbék:
Egyenesek, korok, ellipszisek, parabolak, tértvonal, Beziér-gorbe, B-spline, feloszott gorbek.
Sikok, goémbok, ellipszoidok, paraboloidok, felosztott fellletek.

Anyagok, fényforras modellek, fény-feliilet kolcsonhatas, fényviszaverddési modellek. Buckatérkép.
Sugarvetés és -kovetés. Metszés vetitosugarakkal.

Inkrementalis képszintézis, a grafikus szerel6szalag elemeinek részletes vizsgalata.

Animaciok: anim4cio tipusai, animalhato jellemzok. Hierarchikus mozgoé rendszerek felépitése.

Gyakorlat:

Valosidejt grafika a gyakorlatban - primitivek, koordinatarendszerek a GPU-n, transzformaciok.
OpenGL felépitése, segédkonytarak megismerése. OpenGL objektum modell, er6forraskezelés, host és
kliens kodok kozti kommunikacio.

Alap grafikus alkalmazéasok: egyszerii haromszogektdl a textirazott, arnyalt szinterekig. Interaktivitas,
animacio alapjai.

A programozhat6 grafikus szereldszalag elemei. Vertex és fragment arnyalok programozasa.
Middleware szintii API-K.

A legfontosabb kotelezd, illetve ajanlott irodalom (jegyzet, tankonyv) felsorolasa bibliogréafiai
adatokkal (szerzé, cim, kiadas adatai, (esetleg oldalak), ISBN)

Szirmay-Kalos L.: Szamitogépes grafika (Computerbooks, Budapest 2000)

Szirmay-Kalos L., Antal Gy., Csonka F.: Haromdimenzios grafika, animacio es jatékfejlesztés
(Computerbooks, Budapest 2003)

Paul M.: OpenGL rdviden (Kiskapu/Addison-Wesley, Budapest 2007)

Farin, G.E., Hansford, D.: The Geometry Toolbox for Graphics and Modeling (A.K.Peters 1998)

Azoknak az eldirt szakmai kompetencidknak, kompetencia-elemeknek (tudas, képesség stb., KKK
8. pont) a felsorolasa, amelyek kialakitasahoz a tantargy jellemzéen, érdemben hozzajarul

pl.:

a) tudasa

- Ismeri a grafikai alkalmazasok &ltalanos és specifikus jellemzdit, hatarait, legfontosabb fejlédési
irdnyait, a szakterllet kapcsolddasat a rokon szakteriletekhez.

- Részletekbe menden ismeri az adott szakteriilet Osszefiiggéseit, elméleteit és az ezeket felépitd




terminoldgiat. - Ismeri szakterlletének sajatos kutatasi (ismeretszerzési és problémamegoldasi)
madszereit, absztrakcios technikait, az elvi kérdések gyakorlati vonatkozésainak kidolgozasi madjait

- Atfogban és naprakészen ismeri és érti az informatikai szakteriletének Aaltalanos elméleteit,
Osszefliggéseit, tényanyagat és az ezekhez sziikséges felépité fogalomrendszert, kiilondsen - valasztott
specializaciojanak megfeleléen - az aldbbi terlileteken: geometria és projektiv geometria, grafikus
fellletek, objektum-orientalt programozas, parhuzamos programozas, masszivan parhuaoms
architektdrak.

- Elvégzi az adott szakteriilet ismeretrendszerét alkotd kiilonbozo elképzelések részletes analizisét, az
atfogd és specialis Osszefiiggéseket szintetizalva megfogalmazza és ezekkel adekvat értékeld
tevékenységet végez.

- Sokoldald, interdiszciplinaris megkozelitéssel azonosit specialis szakmai problémékat, feltarja és
megfogalmazza az azok megoldasahoz sziikséges részletes elméleti és gyakorlati hatteret.

- A szakteriilet elméleteit és az azokkal Gsszefiiggd terminologiat a problémak megoldasakor innovativ
maodon alkalmazza

- Képes matematikai, szamitdstudomanyi, informatikai ismereteinek, Ujszeri megkdzelitési modot
igényl6 alkalmazasara informatikai kutatési, fejlesztési feladatok soran.

- Képes az informatikai szakterlleten felmeriildé komplex szakmai problémak formalizalasara, a
szlikséges elvi és gyakorlati hattér feltarasara és a probléma megoldasara.

- Magas szinten, részleteiben ismeri, érti az informatikai szakteruilet szakmai szdkincsét, kifejezési és
fogalmazasi sajatossagait anyanyelvén és részben angol nyelven.

¢) attitiidje.

- Torekszik arra, hogy szakteriilete legijabb eredményeit sajat fejlodésének szolgalataba allitsa

- Elkotelezett az 6nvizsgalaton alapuld kritikai visszacsatolas és értékelés irant.

- Figyelemmel kiséri az informatikai szakteriiletével kapcsolatos szakmai, technologiai fejlodést.

d) autonomiaja és felelossége
- Jelentés mértékii onallosaggal végzi atfogd és specidlis szakmai kérdések végiggondolasat és
adott forrasok alapjan torténd kidolgozasat.
- Kialakitott szakmai véleményét elore ismert dontési helyzetekben 6nalloan képviseli.
- Felelosséget vallal a hataridok betartasara és betartatasara.

Tantargy felelose (név, beosztas, tud. fokozat): Hajder Levente, egyetemi docens, PhD

Tantérgy oktatasaba bevont oktatd(k), ha van(nak) (név, beosztas, tud. fokozat):
Eichhard Ivan, doktorandusz
Pusztai Zoltan, doktorandusz
Barath Daniel, , doktorandusz




