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Osztalyszinti adatkezeles
Statikus valtozok

» Valtozok tekintetében megkilonboztetjik:

 globalis valtozokat: a teljes programban jelen vannak, es
mindig, barhonnan elérhetdek

 lokalis valtozokat: egy adott blokkon belil jonnek létre, és a
létrehozas pontjatol a blokk végeig élnek

e LehetOségiink van olyan valtozokat létrehozni, amelyek
lathatosag tekintetében lokalisak, de a deklaracio pontjatol a
program végig életben vannak, és az értekik Ujradeklaralas
hatasara sem veszik el, ezek az ugynevezett statikus valtozok

o feluton vannak a globalis és lokalis valtozok kozott

e |étrehozasuk a static kulcsszoval tortenik
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Osztalyszinti adatkezeles
Statikus valtozok

e PI.:

voild SomeFunction(){
int value = 0O;
// lokalis valtozo létrehozasa
value++; // modositasa

cout << value << " ";
}
int main(){
for (int 1 = 0; 1 < 10; 1++)
SomeFunction();
return O;
by

// eredménye:
// 1111111111
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Osztalyszinti adatkezeles
Statikus valtozok

e PI.:

voild SomeFunction(){
static int value = 0O;
// statikus valtozdo létrehozasa
value++; // modositasa

cout << value << " '';
ks
int main(){
for (int 1 = 0; 1 < 10; i++)
SomeFunction();
return O;
+

// eredménye:
// 12345678910
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Osztalyszinti adatkezeles
Statikus mezok

o Statikus értekeket hasznalhatunk osztaly tagjaikent is, ezeket
osztalyszintii, vagy statikus mezoknek nevezzuk

» olyan adatok, amelyek eléréséhez nem kell az osztalyt
peéldanyositani, elég hivatkozni ra az osztalyon keresztul

 a hivatkozas a : : (scope) operatorral torténik
<osztalynév>: :<valtozonév> formaban (de objektumon
keresztil 1s elérjik oket)

e a hasznalat elott kiilon definidlnunk kell, akkor 1s, ha
példanyositjuk az osztalyt, ugyanis a statikus valtozo nem
fog vele példanyosulni

* A statikus mezdket az osztalydiagramban aldhuzassal jeloljiik
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Osztalyszinti adatkezeles
Statikus mezok

e Pl.:

class SomeClass{
public:
int value; // mezé
static Int sValue; // statikus mezéd

¥

InNt SomeClass::sValue = 0O;
// statikus mezé definicidja
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Osztalyszinti adatkezeles
Statikus mezok

o Pl
int main(){
cout << SomeClass::sValue << endl; // kiirja: O
SomeClass a, b;
a.sValue = 1;
// hozzaférink az objektumon keresztul 1is
a.value = 1;
// az egyszerd mezdéhdéz csak az objektumon
// Kkeresztul féerunk hozza
cout << b.sValue << endl; // kiirja: 1
b.sValue = 3;
cout << a.sValue << endl; // kiirja: 3
return O;

}
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Osztalyszinti adatkezeles
Statikus metodusok

e Ahogy lehetdseglink van osztalyszintli mezOk létrehozasara,
Ugy osztalyszintii metodusok létrenozasara is

 olyan metodusok, amelyek kdzvetlentl az osztalybol
meghivhatoak (tehat nem kell példanyositanunk az osztalyt)

e a metodust szintén a static kulcsszéval jeloljik meg

* a metodus futtathatd osztalyon keresztil is a : - operatorral,
valamint objektumon keresztil is

» cserebe nem érjuk el az aktualis objektumot (nincs this), és
csak az osztalyszintli mezOk lathatoak benne

o A statikus metodusokat az osztalydiagramban alahtzassal
jeloljik
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Osztalyszinti adatkezeles
Statikus metodusok

e Pl.:

class SomeClass {
public:
int value; // mezé
static Int sValue; // statikus mezéd

static void sMethod(int v) {
// statikus metodus
sValue = v; // a statikus mezéhdz hozzafér
+
};

INt SomeClass: :sValue;
// statikus mezdé definicidja
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Osztalyszinti adatkezeles
Statikus metodusok

e Pl.:
int main(){
SomeClass: :sMethod(1);
// statikus metodus meghivasa
cout << SomeClass::sValue << endl; // kiirja: 1

SomeClass a, b;
a.sMethod(3);

// objektumon keresztil i1s meghivhatjuk
cout << b.svValue << endl; // kiirja: 3
return O;
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Osztalyszinti adatkezeles
Hasznalata

e A statikus mezoket és metddusokat azért célszerti hasznalni,
mert:
 clkertlhetd a globalis valtozok alkalmazasa
* viselkedese megegezik a globalis valtozoéval
 az ertek nem lesz érvenyes a teljes programban, csak
abban a targykorben, amelyben szeretnénk hasznalni
 clkerulhetd az osztaly példanyositasa
e a statikus tag elérhetd peldanyositas nélkiil

o koz0s pontot biztosit minden osztalypéldany szamara

 az objektumok kdnnyen kommunikalhatnak, mas,
ugyanolyan osztalyu objektumokkal
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Osztalyszinti adatkezeles
Példa

Feladat: Javitsuk az egyetemi modelliinket tgy, hogy ket
egyetemi polgar ne kaphassa ugyanazt a Neptun kodot.

e chhez Iétrehozunk egy osztalyszintli vektort
(allCitizens), amelyben minden polgart (pontosabban a
mutatojat) behelyezlink a létrehozasakor

o a vektort felhasznaljuk arra, hogy minden Neptun kod
generalasakor ellendrizziik, nem-e rendelkezik valaki mar a
megadott kdddal, ha igen, akkor Ujat generalunk

ezt a vektort felhasznalhatjuk az 6sszes polgar kiiratasahoz

» figyeljlink arra, hogy polgar torlésekor ki kell 6t a vektorbol
IS torolni
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Osztalyszinti adatkezeles

Példa

Tervezeés:

UniersityCitizen
# _name :std:string
# _neptunCode :std:string
# _neptunPassword :std:string . .
# _courses :std:vector<Course*> UniersityStudent
H'H . - H H H'H *
+ allCitizens :std::vector<UniversityCitizen*> +  UniversityStudent(std:string&)
— >+ ~UniversityCitizen() < + ~UniversityStudent()
+ name() :std:string {query} + numberOfCredits() :int {q_uery}
+ neptunCode() :std:string {query} +  newCourse(Course*) :void
+ courses() :std:vector<Course*> {query}
+ numberOfCourses() :int {query} - students | *
+ newCourse(Course*) :void B
#  UniversityCitizen(std::string&)
- generateCode() :std:string
- generatePassword() :std:string
Course
- _courseName :std::string
UniersityTeacher - _teacher :UniversityTeacher*
— ) - teacher - _credits :int
+ UniversityTeacher(std::string&) | — - _maxHeadCount :unsigned int
+ ~University Teacher() - _students :std:vector<const UniversityStudent*>
+ newCourse(Course*) :void
+ Course(std:string&, University Teacher*, int, unsigned int)
+ newStudent(UniversityStudent*) :bool
- courses|* name() :std:string {query}
— + teacher() :University Teacher* {query}
*|+  credits() :int {query}
+ maxHeadCount() :int {query}
+ currentHeadCount() :int {query}
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Osztalyszinti adatkezeles
Példa

Megoldas (universitystudent.cpp):

UniversityCitizen::UniversityCitizen(const
string& n) - name(n) {
_neptunCode = generateCode();
_neptunPassword = generatePassword();

allCitizens.push_back(this);
// az Osszes polgar koze felvesszuk a most
// l1étrehozottat 1s
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Osztalyszinti adatkezeles
Példa

Megoldas (main.cpp):

for (int 1 = O;
I < UniversityCitizen:::allCitizens.size();
1++) {
// eleve el vannak tarolva az egyetem polgarai
// egy osztalyszintd listéban
IT (dynamic_cast<UniversityTeacher*>(
UniversityCitizen::allCitizens|1]))
// ha oktato
cout << UniversityCitizen::allCitizens|i]
->name() << " (oktatd), NEPTUN: " <<
UniversityCitizen: :allCitizens|i]
->neptunCode() << endl;
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