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Alprogramok

Szlkségessége

o A program terjedelme a feladat bonyolultsagaval aranyos

e cgy adott bonyolultsagon tul a fOprogram olyan meretive
valik, hogy attekinthetetlen lesz a programozo6 szamara

e clofordulhatnak benne 1smétlddd szakaszok, amelyek
feleslegesen novelik a kod hosszat

» sok esetben ugyanazt az algoritmust alkalmazzuk, csak mas
valtozokkal, mégis tébb peldanyban irjuk le

* A problemakra a megoldas a kodrészletek kiemelése, és kilon
programegységben torténo elhelyezése, amelyeket a
foprogramban behivatkozunk, ezek az ugynevezett
alprogramok (szubrutinok)
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Alprogramok
Mikodése

» Az alprogramokat hivassal futtatjuk

e ckkor a fOprogram atadja a vezerlést az alprogramnak,
amely lefut, majd utana visszaadja a vezérlest

e az alprogramokat tetszoleges sokszor futtathatoak

 az alprogramok meghivhatnak tovabbi alprogramokat

o Az alprogramok kommunikalhatnak egymassal (atadhatnak
egymasnak ertékeket):

 globalis valtozok/konstansok: barhol elérhet6 értékek
« paraméterek: direktben megadott értékek

o visszateresi érték: alprogram altal visszaadott ertek
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Alprogramok

Miikodése
program futasa
a fOprogram varakozo
allapotban van
Al

r Y
Oprogra
alprogram alprogram

hivasa visszater

alprogram
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Alprogramok
Mikodése

o Az alprogramok fajtai:
o eljaras: egy utasitassorozatot hajt végre

o fliggveny: egy szamitast vegez el, amelynek eredménye van,
az eredményt pedig visszaadja a fllggveny meghivojanak
(ez a visszatérési érték)

» Az alprogram részeis:

 deklaracios resz: tartalmazza az alprogram nevét, fliggveny
eseten a visszateresi értek tipusat, illetve a paraméterek
listajat

 alprogram térzse: a hozzatartozo utasitassorozat (lehet
kiilon a deklaracios résztol)
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Alprogramok

C++-ban

o A C++-ban csak a fliggvények vannak implementalva, de lehet
késziteni visszatérési értek nelkdli fliggvenyt is
o A C++ flggveny szerkezete:
<tipus> <név>(<paraméterek>){ <utasitasok> }, ahol:
 atipus a visszatérési erték tipusa (void, ha nincs)
* anév az alprogram neve

e a paraméterek a paramétervaltozok deklaracioja
 az utasitasok az alprogram torzse

e Pl.:

void skip() {} // lures eljaras
int one(Q{ return 1; } // 1-t visszaado fuggveny
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Alprogramok

Hivas

» Alprogramokat meghivhatunk kifejezésben (amennyiben van
visszateresi erteke), illetve végrehajthatunk utasitasként, pl.:

skip(); // futtatas utasitaskent
one(); // a visszatérési érték elveszik
Int a = one() + 10; // felhasznalas kifejezésben

» A Dbeepitett fllggvenyek meghivasa is ugyanigy torténhet, pl.:
char cl = toupper("a”); // nagy betilire alakitéas

» Az alprogramban tovabbi, mar deklaralt alprogramokat is
meghivhatunk, pl.:

void skip(QO {}
void bigSkip() { skip(Q); }
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Alprogramok

Visszatéreési értéek

e Minden (visszatérési ertekkel rendelkezd) fliggvényben kell
lennie egy erték visszaadasnak, erre a return utasitas szolgal

ez utan mar semmilyen utasitas nem fut le

 tObbet Is elhelyezhetlink a torzsben, de mindig pontosan egy
fut le

e a return utan szerepelhet konstans értek, valtozo, kifejezés,
amely tipusanak meg kell egyeznie a deklaracioban
megadott tipussal

« amennyiben nincs visszateresi értek, elhanyagolhatjuk,
vagy nem irunk utana semmit, pl.:
void skip() { return; }

ELTE IK, Alkalmazott modul: Programozas 3.8



Alprogramok
Példa

Feladat: Irjuk ki 20*20 csillagot a képernyére.

 hasznaljunk egy alprogramot arra, hogy Kiirjon egy sorban
20 csillagot, ez nyilvan visszateresi erték nélkuli lesz

e a fOprogramban pedig meghivjuk ezt az alprogramot 20-
SZOr

Megoldas:
voild star(){ // star nevl alprogram
for (int 1 = 0; 1 < 20; 1++){
cout << "*Y;
+
cout << endl;
} // alprogram veége
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Alprogramok
Példa

Megoldas:
int main(){ // féprogram
for (int 1 = 0; 1 < 20; 1++){
star(); // alprogram meghivasa

}

return O;
} // féprogram vége
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Alprogramok
Példa

« A fenti alprogramot meg lehet Ggy is valositani, hogy adjon
vissza 20 db csillagot string formajaban, és a fOprogram ezt
irja ki a kimentre

o a flggveéenyen belil egy string-be betesziink 20 csillagot,
es a vegen visszaadjuk annak ertékét

» ekkor a kiiratasnal kell meghivnunk a fliggvény
eredményét, amely a visszatéresi értekkent adott szOveget
teszi ki1 a képernyOre
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Alprogramok
Példa

Megoldas:
string star(){
string stars = "";
for (int 1 = 0; 1 < 20; 1++)
stars += ""*";
// hozzaveszink 20 *-ot az Ures szohoz
return stars; // visszaadjuk a csillagokat

+
int main(){
for (int 1 = 0; 1 < 10; 1++)
cout << star() << endl;
// a kiirasnal hivjuk meg a fuggvéenyt
return O;
+
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Alprogramok

Globélis valtozok

* Agglobalis valtozok olyan valtozok, amelyek minden
programblokkon kivil vannak deklaralva (beleértve a
foprogramet 1s), ezért értekiik barhol elérhetd a programban

o Ezek avaltozok szintén a deklaracio pillanatatol ervéenyesek,
ezert célszerll Oket az alprogramok eldtt deklaralni, pl. a
kovetkezd sorrend szerint:

1. direktivak és névter hasznalat (include, using)
2. globalis valtozok
3. algprogramok és foprogram

» Azokat a valtozokat, amelyek csak adott programblokkon bell
érhetoek el, lokalis valtozoknak nevezzik
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Alprogramok

Globélis valtozok

program futasa

globalis valtozok

alprogram

globalis valtozok
feldolgozasa
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Alprogramok
Példa

Feladat: Adjunk Gssze alprogram segitsegevel ket egesz szamot.

 hasznaljunk két globalis valtozot, amelyeket Gsszegét a
flggveény visszaadja

e a fOprogramban végezziik a bekérést €s a kiiratast

Megoldas:
int a, b; // globalis valtozok

nt sum() // a és b Osszeadasa

return a + b;

i
1
X
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Alprogramok

Példa

Megoldas:
int main(){

cout << "Az elsdé szam: ";

cin >> a;

cout << "A masodik szam: "';

cin >> b;

cout << "A szamok o6sszege: ' << sum()

<< endl; // 0sszeg kiilratasa
return O;
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Alprogramok

Parameéteratadas

« Agglobalis valtozok hasznalata szamos veszeélyt hordoz
magaban, ezért c¢lszert ket elkertilni

 avaltozokat barmely programrész elérheti, médosithatja a
masik tudta nélkdl

o ateljes programban lathatoak, ezert tObb forrasfajl esetén
fellephetnek névitkdzések

« A parameéteratadas lehetoséget ad arra, hogy lokalis
valtozokkal kommunikaljunk az alprogramok kdzott

o paraméteratadaskor az értekek a hivo lokalis valtozoibol
atkerlllnek a parameterekbe, amelyek tulajdonképpen a
hivott alprogram lokalis valtozodi lesznek
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Alprogramok

Parameéteratadas

program futasa

foprogram lokalis

valtozoi
|
:
\ 4
alprogram paraméterek
paraméterei feldolgozasa
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Alprogramok

Parameéteratadas

« A parameteratadasban ket valtozo vesz reszt:

 aktualis parameter: amit atadunk az alprogramnak a
meghivaskor, lehet konstans, valtozo, kifejezes

« formalis parameter: ami az alprogram deklaracios részeben
adunk meg, és lokalis valtozokent hasznaljuk az
alprogramban

o Az aktualis és formalis paraméterek tipusanak kompatibilisnek
kell lennie

o Az aktualis parameéterek neve megegyezhet a formalis
paraméterekével, de ettdl fliiggetleniil mindenképpen mas
lokalis valtozot jelentenek
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Alprogramok
Példa

Feladat: Adjunk Gssze alprogram segitsegevel ket egesz szamot.

 hasznaljunk paraméteratadast, ket parameéterre lesz
szuksegunk (X, y), amelyeknek két lokalis valtozot (a, b)
adunk at

e a fOprogramban végezziik a bekérést €s a kiiratast

Megoldas:
int sum(int x, Int y)
// formalis paraméterek deklaralasa

{

return X + y; // hasznalatuk

}
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Alprogramok

Példa
Megoldas:
int main(){
int a, b;
cout << "Az elsdé szam: ";
cin >> a;
cout << "A masodik szam: '';
cin >> b;
cout << "A szamok oOsszege: ' << sum(a, b)
<< endl;
// az aktualis parameterek ertéeke atkerul a
// formalisba, azaz:
// X = a; y = b;
return O;
+
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Alprogramok
Példa

Feladat: Keressiik meg egy 10 elemii egész szamsorozat
legkisebb elemét.

 tegyutk a minimumkeresést, illetve a beolvasast
alprogramba (fliggvénybe), a kiirast a fOprogramba

 hasznaljunk intelligens tombot az adatok kezelésere

 a beolvasas (read) visszatérési értekkent adja meg a
beolvasott sorozatot (numbers)

e a minimumkereses (minSearch) paraméterkent kapja meg a
sorozatot, és visszaadja a minimalis elemet (min)
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Alprogramok
Példa

Tervezeés:

numbers

numbers

minSearch(nrs)

min

ELTE IK, Alkalmazott modul: Programozas

3:23



Alprogramok
Példa

Megoldas:
vector<int> read(){
// egész szamok tombje a visszatéresi érték

vector<int> nrs(10); // 10 elemi tomb

for (int 1 = 0; 1 < nrs.size(); 1++) {
cout << "A(Z) " << 1+l << "_ szam: '';
cin >> nrs[i];

}

return nrs;
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Alprogramok
Példa

Megoldas:
Int minSearch(vector<int> nrs){
// egész szamok tombje a paraméter

iInt min = nrs[0]; 7/ maximumkeresés tétele
for (int i = 1; i < nrs.size(); i++)
1T (nrs[i] < min)

// ha Kisebb, mint az eddigi minimum,

// megvaltoztatjuk
min = nrs[i];

return min;
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Alprogramok
Példa

Megoldas:
int main(){
vector<int> numbers = read();
// lefuttatjuk a beolvasast

cout << A minimum: " << minSearch(numbers)
<< endl;

// lefuttatjuk a minimumkeresest

return O;
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Alprogramok

Alapértelmezett paraméterek

e LehetOségiink van az alprogramoknak alapértelmezett
parametereket adni:

<tipus> <név>(<paraméter>

<alapeértek>,
<parameter> = <alapeéerték>, .. ){

<utasitasok>

}

o ilyenkor hivaskor nem kell megadnunk az dsszes
parametert, amit nem adunk meg, az alapértekre
helyettesitodik be

e ha egy paraméternek adunk alapérteket, akkor az utana 1¢vo
0sszesnek kell
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Alprogramok

Alapértelmezett paraméterek

o Pl
string first(string source, Int nr = 1) {
// a szoveg elejének lekérdezése
return source.substr(0, nr);
// részszoveget vesziunk, és azt adjuk vissza

by

string s = "hello world";

string subl = first(s, 5);
// ekkor subl == "hello"

string sub2 = first(s, 1);
// ekkor sub2 == "h"

string sub3 = First(s); // ugyanaz, mint az eldézé
// ekkor sub3 == ""h"
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Alprogramok

Alnevek

o Alneveknek (alias-knak) nevezziik azokat az azonositokat,
amelyeket mar I¢tez0 valtozohoz rendeliink, €s igy Gjra
elnevezziik dket

e a letrehozast kovetden a két azonositd ugyanazt a valtozot
jeldli, modositas hatasara mindenhol valtozik az erték

 az alnevek tipusanak meg kell egyeznie az eredeti valtozo
tipusaval, a neve tetszoleges lehet

o A C++-ban az alneveket az & operatorral jeloljik meg:
<tipus> <valtozo 1>;
<tipus> &<valtozo 2> = <valtozdo 1>;
// a valtozd 2 lesz a valtozo 1 alneve
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Alprogramok

Alnevek egyszerii valtozokra

Egy valtozora tetszOlegesen sok alnevet 1étrehozhatunk

Pl.:
char x = "a";
char &y = X;
// raallitunk egy y alnevet az x-re
cout << y << endl;
// ez Kilrja az "a" erteket
X = "b";
cout << y << endl; // ez Kiirja a "b" ertéket

y = €,
cout << x << endl; // ez Kiirja a "c" ertéket
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Alprogramok

Alnevek tombokre

e LehetOségiink van tombokre is radllitani alneveket, de ekkor a
* operatort hasznalnunk:
<tipus> <valtozdo 1>[<méret>];
<tipus> *<valtozo 2> = <valtozo 1>;

e Ténylegesen a kovetkezo torténik:

 mivel minden valtozét a memaoriaban tarolunk, rendelkezik
egy memoriabeli cimmel, amit lekérdezhetiink

e az & es * operatorokkal letrehozott valtozok megkapjak a
mar Iétezd valtozok memoriabeli cimeét

 ertékmodositaskor ugyanarra a memoriatertiletre fognak
irni, ezért ugyanazt az ertéket fogjak modositani
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Alprogramok

A parameteratadas iranya

e A paraméteratadas soran nem csupan a hivott alprogram
IrAnyaba, de a hivo iranyaba is adhatunk at értékeket, ezt a
parameteratadas iranya hatarozza meg, amely lehet:

* bemendo. az aktualis paraméterek atadodnak az alprogram
formalis parametereinek annak hivasakor

o kimeno: az alprogram allitja be a formalis paraméterei
ertékeit, majd a hivas vegeztével (az alprogram futasanak
vegen) az ertékek atadodnak az aktualis paraméterekbe

o be- és kimend parameter. az aktualis parameterek
atadodnak a formalis paramétereknek a hivaskor, majd a
hivas vegeztével a modositott értekek visszaadodnak az
aktualis parameterekbe
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Alprogramok

A parameteratadas modja

e Az irany mellett a paraméteratadas kiilonb6zd modszerekkel
torténhet, amelyek hatassal lehetnek az iranyra is

o Erték szerinti paraméteratadas:

 az aktualis paraméter érteket atadjuk a formalis
parameternek a hivas pillanataban

 a formalis parameéter ezutan azzal az értékkel fog dolgozni

 az alprogramban hiaba médositjuk az aktualis, vagy a
formalis parameétert, az nincs hatassal az aktualisra, vagyis
annak ¢ért¢ke megdrzodik

 eddig ezt hasznaltuk
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Alprogramok

A parameteratadas modja

e pl.:
int GCD(int a, Int b){ // érték szerint
// euklideszi algoritmus
while (a = b)
iIT (a >Db) a -= b;
else b -= a;
return a; // visszatérési érték

}

int x = 320, y = 625, z;

z = GCD(X, Y);
// a bemendé paraméterek médositidsa nem lesz
// hatassal a és b értékére
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Alprogramok

A parameteratadas modja

program futasa

>
x = 320 x = 320,
’ = 625
= 625 Y ’
Y Z =5

320, a
625 b
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Alprogramok

A parameteratadas modja

o Cim szerinti parameteratadas:

 az aktualis paraméter memaoriacimét adja at a formalis
parameternek, a formalis parameter csak a valtozo
memoriacimét tarolja, és az megvaltoztathatatlan, viszont a
memoriacimen talalhato érték megvaltoztathato

 az alprogramban uj értéket adhatunk a valtozonak, és az az
ertek visszakertil a f0programba

o a C++-ban ezt meg lehet valdsitani alnevek hasznalataval
ugy, hogy formalis paraméterkent alneveket definialunk, igy
az egyszerre modosul az aktualis parameterrel

o ezzel be- és kimend paraméteratadast valdsithatunk meg
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Alprogramok

A parameteratadas modja

e pl.:
void GCD(int& a, 1int& b){ // cim szerint
// euklideszi algoritmus
while (a = b)
iIf (a >Db) a -= b;
else b -= a;
} 7/ nem kell visszatereési értek

int x = 320, y = 625;

GCD(X, Y);

// a és b 1s modositjadk az értekiket, igy
// mindkettdében meglesz az eredmény, de a
// régi éertékek elvesznek
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Alprogramok

A parameteratadas modja

program futasa

x = 320, X
y = 625

<

320, a
625 b
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Alprogramok

A parameteratadas modja

o Eredmeny szerinti parameéteratadas: megegyezik az éertek
szerinti atadassal, de a formalis paraméter ertéke a hivas utan
visszakeril az aktualis paraméterbe

* Nev szerinti parameéteratadas: egy kifejezés pontosan atadodik,
¢s a formalis paraméter hivasakor mindig kiertékelddik a benne
hasznalt valtozok értekenek fliggvényében

e A C++ ez utdbbi kettdt nem tdmogatja, igy a kovetkezd
lehetdsegeink vannak:

e csak bemend paraméter érték szerint1 atadassal

e be- és kimend paraméter cim szerinti atadassal
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Alprogramok
Példa

Feladat: Modositsuk a minimumkeresést ugy, hogy cim szerinti
parameteratadassal kezeljik a tombot.

o atdmbot kivul hozzuk létre, és paraméterben adjuk at

Tervezeés:

numbers
read(nrs)
numbers
minSearch(nrs)
min
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Alprogramok
Példa

Megoldas:
void read(vector<int>& nrs){
// egész szamok tombje a paraméter cim szerint
// atadva

for (int i = 0; i < nrs.size(); i++) {
cout << "A(Z2) " << 1+l << ". szam: '';
cin >> nrs[i];
¥
¥
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Alprogramok
Példa

Megoldas:
int main(){
vector<int> numbers(10);
read(numbers); // lefuttatjuk a beolvasast
cout << "A minimum: "
<< endl;
// lefuttatjuk a minimumkeresest

<< minSearch(numbers)

return O;
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Alprogramok
Példa

Feladat: Irjuk ki egy szamnak a rakovetkez6jét, de ellendrizziik
azt is, hogy szamot adott-e meg a felhasznalo.

e a beolvasast ¢s az ellendrzést vegezzik kiilon alprogramban
(readlInt), amely megadja, hogy sikeres volt-e a beolvasas,
Illetve magat a szamot

 az alprogram szOvegfolyam segitsegevel alakitja at a
bemenetet (kozvetlenll a parameéterbe), és visszaadja, hogy
sikeres volt-e az atalakitas

o mivel ez ket visszaadott értek, a szamot paraméterben adjuk
vissza cim szerinti paraméteratadassal
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Alprogramok
Példa

Megoldas:
bool readlnt(int& numlnp) // beolvaso fuggvény
// visszatéreési érték a beolvasas sikeressege
// paraméter a beolvasott szam

string textlnp; cin >> textlnp;
stringstream sstr;

// szovegfolyamot hasznalunk a konverziodra
sstr << textlnp; // beirjuk a szdveget
sstr >> numlnp; // kiolvasunk egy szamot
return (Isstr.fail());

// visszaadjuk, hogy sikeres volt-e az

// atalakitas

}
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Alprogramok

Példa
Megoldas:
int main()
{
int numlnp;
cout << ""Kérek egy szamot: ';
iIT (readint(numlnp))
// ha sikeres volt a beolvasas
cout << ++numlnp << endl;
else
cout << ""Nem szam!";
return O;
ks
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Alprogramok

Ujrafelhasznalhat6sag

e Az alprogramok egyik jelentds eldnye az
ujrafelhasznalhatosag, hiszen tetszoleges sokszor futtathatjuk
le Oket

 ugyanakkor az alprogramok t0rzse rogzitett, igy mindig
ugyanaz az algoritmus fut le

o A paraméterek hasznalata novelheti az ujrafelhasznalhatésagot,
mivel nem csak a bemenod adatokat, de mas, az algoritmus
futasat befolyasolo értékeket is atadhatunk paraméterben

 igy rugalmasabba tehetjik az alprogram alkalmazhatdsagat
» fontos, hogy a paramétereket mindig ellendrizziik

» pl. bemenet hossza, vizsgalando értek
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Példa

Feladat: Modositsuk a minimumkeresest ugy, hogy meg lehessen
adni az elemek szamat (ami igy O is lehet).

 a beolvasoé alprogram (read) megkapja az elemek szamat,
¢s ennek megfeleld méretli vektort ad vissza

o felhasznalhatjuk az e¢l6z0 ellendrzo fliggvényt (readlInt), €s
ezzel ellendrizhetjiik a beolvasott adatokat, azaz:
» atomb elemeit, amelyek csak egész szamok lehetnek

* atomb meretét, amely csak pozitiv egész szam lehet (bar
0 méretl vektor engedélyezett, azon nem lehet
minimkeresést futtatni)
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Példa
Tervezes:
n
readlnt(numlnp)
true/false
true/false
n
numbers
numbers
minSearch(nrs)
min
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Példa

Megoldas:
vector<float> read(int n){

}

// a szamok szama a paraméter
// egész szamok tombje a visszatérési érték
vector<float> nrs(n); // n elemi tomb

for (int 1 = 0; 1 < nrs.si1ze(); 1++) {
cout << "A(z) " << 1+l << ". szam: "';
while (readInt(nrs[i1])) { // ellendrzés
cout << "Nem egész szam! Kérem uUjra: ';

}
}

return nrs;
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Példa
Megoldas:
int main(){
int n;
cout << "Elemek szama: "';
while (TreadInt(n) || n <= 0){
// ellendrzés
cout << "'Nem pozitiv egész szam!
Kérem Ujra: ';
+
vector<int> numbers = read(n);
// lefuttatjuk a beolvasast
by
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Példa

Feladat: Modositsuk a minimumkeresest ugy, hogy
alprogramjaink teljes mértékben hibatliroek legyenek.

 clofordulhat, hogy a beolvasas (read) negativ ertéket kap,

amelyre nem hozhat6 1étre vektor, amennyiben ez eldfordul,
korrigaljuk a meretet O-ra

e eldfordulhat, hogy a minimumkeresés iires vektort kap
parameterben, ekkor ne vegezzik el a keresest

» ehhez be kell vennlink egy feltéetelt, amely jelzi, hogy
sikeres volt-e a kereses

» mivel igy mar két eredménye van a keresésnek, a
minimumot adjuk vissza parameterben
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Példa

Tervezeés:

readlnt(numlnp)

true/false

numbers

numbers

minSearch(nrs, min) min

true/false
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Példa

Megoldas:
vector<int> read(int n) {
vector<int> nrs(n); // n elemd toémb

1T (n <0)
// negativ méretre nem hozhatunk létre

// vektort
n = 0; // korrigaljuk a parametert

return nrs;
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Példa

Megoldas:
bool minSearch(vector<int> nrs, Int& min) {
// visszatéreési értekben adjuk meg, sikeres
// volt-e a miivelet, paraméterben adjuk vissza
// a minimumot

{
1T (nrs.size() == 0)
// ha uUres a vektor, nem tudunk minimumot
// Keresni
return false;
return true; // sikeres volt a keresés
ks
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Példa

Feladat: Keressiik meg egy sorban hany ‘a’ betd, illetve ‘b’ betti
talalhato, addig olvassuk be a sorokat, amig tires sort nem
irunk be.

o keszitstink fliggvényt, amely megszamolja, hany talalhato
az adott karakterbol egy sorban (szamlalas tétele), ezt
hivjuk meg a fOprogramban (paraméterben atadjuk az
aktualis sort, valamint a karaktert), amennyiszer sztikséges

 asoronkeént beolvasast a getline flggvénnyel végezzik, a
ciklusfeltételben, €s azonnal ellenOrizziik, hogy nem lres-€
a SOr
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Példa

Megoldas:
int countChars(string s, char ch)
// az alprogramnak megadjuk a vizsgalando
// Karaktert 1s

{
Int c = 0; // szamlaléas téetele
for (int 1 = 0; 1 < s.length(); 1++)
1T (s[i1] == ch)
C++:
return c; // visszaadjuk az eredményt
+
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Példa

Megoldas:
int main(){
string line;
int nr_a, nr_b;

while(getline(cin, line) && line.length() > 0){

// amig van bemenet és nem Ures a sor
nr_a = countChars(line, "a");
nr_b = countChars(line, "b");

// meghivas kiilonbo6zdé paraméterekkel

cout << "a-k szama: << nr_a
<< ", b-k szama: " << nr_b << endl;
return O;

}
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A foprogram paraméterei

e A fOprogram (main fliggveény) 1s paraméterezheto

e a fOprogramnak atadott aktualis paraméterek a
parancssorban megadott, fajinév utani szavak lesznek

* barmennyi, barmilyen paramétert megadhatunk neki,
amelyet a fOprogrammal ki tudunk ertékeltetni

e pl.: ./a.out ../szamok.txt 75 13 joprogi

* A fOprogram formalis parameéteret:

. int argc: mondja meg, hogy hany argumentummal
Inditottak el a programot

- char* argv[]: tartalmazza az argumentukat egymas utan
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A foprogram paraméterei

e A fOprogramot ennek megfeleloen a kovetkezoképpen irhatjuk:
int main(int argc, char* argv[]D{ .. }

e Az argv[<index>] elemet lekérdezve megtudhatjuk a
valahanyadik argumentumot (paramétert)

e atdmb argc hosszu, tehat atotmb 0. . _argc-1 elemeit
kérdezhetjik le

« argc ¢értéke minden esetben legaldbb egy, ugyanis az elso
argumentum maga a program neve (elérési uttal)

 pl. ha a program futtatasa ./a.out, akkor

argv[0] = "home/groberto/a.out" lehet
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Példa

Feladat: Olvassunk ki egy sort egy fajlbol, amelyet paraméterként
adtunk meg. Ha nem j6 parametert adunk meg, vagy egyaltalan
nem adunk paramétert, akkor kérjiik be billentylizetrdl.
Tovabba irjuk ki, hogy milyen néven fut a program.

* ha az els0 megnyitas nem sikertilt, kérjiik be billentytizetrol
a fajlnevet, amig sikertelen a megnyitas

Megoldas:
int main(int argc, char* argv[]){
cout << argv[0] << " program fut..." << endl;

// Kiirjuk a programnevet
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Példa

Megoldas:
ifstream T;
string name;
it (argc > 1) { // van paraméter

cout << "Megnyitas: " << argv[l] << endl;

f.open(argv[1l]);
} else { // nincs paraméter, bekérjuk
cout << "File neve: ';
cin >> name;
f.open(name.c_str());
+
while (f.fail(){

// ha nem sikeriilt az elsd megnyités
cout << "Hibas fajlnev!" << endl;
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Példa

Megoldas:
f.clear();
cout << "File neve: ";
cin >> name;
f.open(name.c_str());
} // addig bekérjuk, amig nem sikerul megnyitni

string line;

getline(f, line);

cout << "Az elsd sor: " << line << endl;
f.close();

return O;
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