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C++ alapismeretek
Torténet

o Wikipédia: a C++ altalanos célu, magas szintli programozasi
nyelv, mely tamogatja az imperativ, az objektum-orientalt,
valamint a sablonprogramozast

o Elso valtozata 1979-ben készllt (Bjarne Stroustroup) a C
programozasi nyelvbol, eredetileg C with Objects névvel

e c¢lja: objektumorientalt programozasi lehetoségekkel valo
Kiegészitese a nyelvnek

 jelenleg a 2014-es szabvanyt hasznaljuk (C++14)
e Tobbek szerint kozepes szintli nyelvnek tekinthetd, mert

alacsonyabb szinten hasznalatos utasitasok (bit szintl
miiveletek, direkt memoriamiiveletek,...) 1s hasznalhatdak
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C++ alapismeretek
Torténet

« Az alap nyelv csak konzol-alkalmazasok keszitésere szolgal

» sok kiegészit0 taldlhato hozza, amelyek segitségével sok
megoldast implementalni lehet (pl. grafikus kOrnyezet)

» Avilag egyik leggyakrabban hasznalt programozasi nyelve:
e nyilt forrasu, barki altal felhasznalhato, bovitheto

« Onmagaban minden lehetséges nyelvi eszk6zt megad,
amelyre a programozas soran sztuiksegink lehet

 gyors, hatékony programokat keszithettink benne

» sok fordito, fejlesztdkornyezet tamogatja

» tobb nyelv alapjaul szolgalt: JAVA, C#, PHP, ...
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C++ alapismeretek
A ,,Hello World” program

Feladat: Irjuk ki a Hello World! feliratot a képernydre.

Megoldas:
// fejrész:
#include <iostream> // tovabbi fajlok beolvasasa
using namespace std; // hasznalni kivant nevtéer

// torzsresz:

int main() // féprogram deklaraciéd

{
cout << "Hello, World!" << endl; // kiiras
return 0; // hibakod

by

// féprogram vége
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C++ alapismeretek
Fejrész

o A program elejen talalhato a fejrész, ami tartalmazza:

e aprogram milkodéséhez sziikséges tovabbi fajlok neveit
 a programban hasznalt nevtereket

e aprogramban eldre definidlt elnevezesek (makrok) értekeit:
#define <azonosito> <érték>

 olyan azonosito/érték (kifejezes) parok, ahol az
azonosito 0sszes elofordulasa lecserélodik az értékre

e pl..
#define SIZE 100

int t[SIZE]; 7/ int t[100]
while (1 < SIZE) { .. } 7/ while (1 < 100)
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C++ alapismeretek
Fejrész

o A C++ utasitasai es tipusai tobb fajlban helyezkednek el,
amelyeket hasznalatba kell venniink a programunkban

e a programozo is elhelyezheti a kodjat tébb fajlban

« a program forditasakor a hivatkozott fajlok teljes tartalma
atmasolodik a mi programkodunkba

o A fajlok hasznalatba vetele az #include utasitassal torténik
« #include <fajlnév>:a C++ nyelvi konyvtaraban keres

- #include "fajlInév': az aktualis kbnyvtarban keres

e pl.:
#include <itostream> // konzol hasznalat
#include <cmath> // matematikai fuggvények
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C++ alapismeretek
Neévterek

» Az egyes fajlokban talalhaté utasitasok csoportositva vannak
ugynevezett névterekbe, amelyek tiikrozik az utasitasok céljat,
felhasznalasi teriletet

e cgy névteéren beliil nem lehet megegyezd utasitas, vagy
tipus, de kiillonboz6 névterekben 1gen

« A programban meg kell az utasitasok néevtereét is, ennek maodjai:

» afejrészben a using namespace <név>;, utasitassal, ekkor

a teljes fajlban elérheto a névtér 6sszes utasitasa, pl.:
using namespace std;

e az utasitast a <névtérnév>: :<parancsnév> formaban
irjuk le, ekkor megmondjuk, hogy a parancs a megadott
névterbdl valo, pl.: std: :cout
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C++ alapismeretek
TOrzsresz

e A program torzsrészében talalhato a fOprogram:
int main()

{
// utasitasok

return O; // program eredménye

}

* A foprogramban a return utasitassal adjuk meg a programbal
az operacios rendszer szamara visszaadott hibakodot

 lehet O (ekkor nem tortént hiba), illetve egyéb szam (amely
valamilyen hibaesemeényre utal)

 a hibakodd jelentése nincs elOre szabalyozva, programtol
flgghet (altalaban a dokumentacio tartalmazza)
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C++ alapismeretek
Vezerlési szerkezetek

o Szekvencia:

o utasitasok egymasutanja, az utasitasok vegere ;-t kell tenni

 nincs 6sszefliggesben a sortoressel

* Programblokk: { <utasitasok> }

e utasitasok csoportositasa, amelyet tetszdlegesen
elhelyezhetiink a fOprogramon beliil

» programblokkok tartalmazhatnak tovabbi blokkokat, pl.:
{

<utasitasok>
{ <utasitasok> }

}
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C++ alapismeretek
Vezerlési szerkezetek

* Elagazas (egy-, vagy ketagu):

o cgy feltételtdl fliggden kiilonbodzd utasitasok vegrehajtasa:
it (<feltétel>)
<igaz ag>
else
<hamis ag>

* a hamis ag elhagyhatd, amennyiben tres lenne:
1T (<feltétel>)
<igaz ag utasitasai>

o a feltetel logikai tipusu kifejezes

e cgy agba tobb utasitas 1s helyezhetd programblokk
segitsegevel
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C++ alapismeretek
Vezerlési szerkezetek

o TObbagu elagazas:

e cgy valtozo aktualis ertékenek fliggvényeben kiilonbozo
utasitasok futtatasa:
switch (<valtozoénév>) {
case <értékl>:
<utasitasok>
break;
case <ertéek2>:
<utasitasok>
break;

defaul t:
<utasitasok>

}
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C++ alapismeretek
Vezerlési szerkezetek

» az agak végét a break utasitassal jeldljuk (nem sziikséges
programblokk megadasa)

* hianya esetén a kovetkez0 dgon folytatodik a végrehajtas

 lehet ,egyébként” dgat késziteni a default utasitassal

e Ciklus:

o utasitasok (ciklusmag) ismétlése a megadott feltétel
(ciklusfeltétel, amely logikai tipusu kifejezeés) fliggvényében

o eloltesztelo, ahol az utasitasok csak a feltetel teljesiilése

eseten hajtodnak végre:
while (<feltétel>)
<utasitasok>
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C++ alapismeretek
Vezerlési szerkezetek

» hatultesztelo, ahol az utasitasok egyszeri végrehajtasa utan

ellenorizziik a feltételt:
do {

<utasitasok>
} while <feltétel>;

o szamlalo, ahol a feltétel egy adott 1épésszam elérése:
for (<szamlalé kezddéérték>,
<szamlalo feltétele>;
<szamlalo inkrementalas>)
<utasitasok>

e a szamlalo ciklus kivalthato elotesztelovel
e pl.: for (in i = 0; i < 10; i++)
cout << 1 << endl;
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C++ alapismeretek
Operatorok

o Matematikal miiveletek: 6sszeadas (+), Kivonas (=), szorzas
(*), osztas (/), maradékvétel (%)

e pl.a % 3 // a modulo 3

o Logikal miveltek: tagadas (1), €s (&&), vagy (11)
e pl..1(a && b) // nem (a és hb)

o (Osszehasonlité miiveletek:

o cgyenldségvizsgalat (==), kllonbségvizsgalat (1=), kisebb
(<), nagyobb (>), kisebb, vagy egyenl6 (<=), nagyobb, vagy
egyenld (>=)

e pl..b == 3 // a b értéke egyenlé-e 3-mal?
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C++ alapismeretek
Operatorok

e Ertékadas (=):
 a balérteket egyenlOvé tessziik a jobbertékkel

e a balérték csak valtozod, a jobberték tetszdleges kifejezes
lehet (amelynek eredmenye atadhato a valtoznak)

e pl.b =3 // a b értéke 3-ra valtozik

e Miuvelettel egybekotott ertékadasok (ertekmodositasok):

* hozzaadas (+=), kivonas (-=), modulo vétel (%=), feltételes
egyenlové tétel (>>=, <<=), ...

epl:a+=2 // a=a+?2
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C++ alapismeretek
Operatorok

» Feltételes értekadas (?:)
» egy feltétel fliggvenyeben mas ertek keril a valtozdba

e pl.c=(a<b) ?a: b;
// a és b kozul a kisebb érték kerul c-be

e Ertékmddositasok:
» eggyel noveli (++), vagy csdkkenti (—) a valtozot

» két modon lehet megadni, a kiilonbség a végrehajtasi
sorrendben van (értekadassal valo hasznalat esetén)
o pl.:a++ // a értékének novelése
b = ++a; // elé8bb novelés, utana értékadas
b = at++; // eldébb értékadas, utana novelés
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C++ alapismeretek
Operatorok

e Bitenkénti miiveletek:

* bitenkenti eltolas balra (<<), bitenkenti eltolas jobbra (>>),
komplemens képzeés (~), bitenkenti és (&), bitenkénti vagy
(1), kizaro vagy (»)

e pl.a”~b // a XOR b

e Tdmbelem indexeléese ([1):

o tomb (vektor), illetve szOveg barmely elemeét
lekérdezhetjik, modosithatjuk

e pl..a[3] // az a témb 3-as indexl eleme
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C++ alapismeretek
Valtozok

» Valtozokat barhol deklaralhatunk a kodunkban, nincs kiilon
deklaracids rész

« a minden programblokkon kivil deklaralt valtozok a
globalis valtozok (a programban barhol elérhetoek)

» programblokkon belll deklaralt valtozok a lokalis valtozok
(csak az adott programblokk végeig érhetbek el)

* Minden valtozonak létrehozasakor meg kell adnunk a tipusat,
es azt a forditd nyomon koveti a program leforditasakor

 valtozé deklaracio: <tipus> <valtozénév>;

e valtozo deklaracid kezdeti értékadassal:
<tipus> <valtozonév> = <kezddérték>,
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C++ alapismeretek
Valtozok, konstansok

e amennyiben nem adunk egy valtozonak kezddérteket, akkor
barmilyen értéek szerepelhet benne

e egyszerre tobb valtozot (ugyanazon tipussal) vesszdvel

elvalasztva deklaralhatunk:
<tipus> <valtozd6 1>, <valtozo 2>;

» Elnevezett konstansokat a const kulcsszoval hozhatunk Iétre,

ekkor értéket is kell adnunk:
const <tipus> <valtozonév> = <kezdéérték>;

e Pl.:
int a = 0;
int first, second;
const string helloWorld = "Hello World!";
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C++ alapismeretek
Tipusok

» Logikai tipus (bool):
o felveheto értékek: true, false

* meg lehet adni egész szamokat is, ekkor a O értéeke a hamis,
minden mas igaz

 ha kiiratunk egy logikai valtozoét, akkor 0-t, vagy 1-t ir ki

e logikai, illetve bitenkénti mtveletek végezhetdek rajta, a
bitenként1 muvelet megfeleltethetod a logikar miiveletnek (pl.
tagadas és komplementer)

e pl.. bool a, b, c;
a = true; b = false;
c =al]] '(-qa && b) && true;
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C++ alapismeretek
Tipusok

o Egesz tipusok:

e kiilonboz06 kulcsszavakat haszndlhatunk (a valtozo
memoariafoglalasanak fliggvenyében, a pontos meretek
implementacidfiiggdek):

e short: —32768 ... + 32767
e int: —2 147 483 648 ... + 2 147 483 647

« long: —9 223372036 854 775 808 ...

« kompatibilisek egymassal, illetve a logikai és valos tipussal
e pl..int a =2, b = 4;

short ¢ = a / b;

longd =G * (c +6) —4) % b;

INnt e = d + true;
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C++ alapismeretek
Tipusok

e Valos, lebegdpontos tipusok:

e kiilonboz06 kulcsszavakat haszndlhatunk (a valtozo
memoariafoglalasanak fliggvenyében, a pontos meretek
implementaciofiiggdek):

. float: 3.4-10738% ...3.4-1038
. double: 1.7 -1073%8 1.7 - 10308

* a megvalodsitas a tartomany mellett a pontossagban is eltér

o atipusok kompatibilisek egymassal, az egesz tipusokkal,
Illetve a logikai tipussal
e pl.: double a = 2.3, b = 1.0;
double c = b / 3; // == (0.333333333..
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C++ alapismeretek
Tipusok

o Karakter tipus (char):

 a karaktereket szimpla 1dézojelben kell megadnunk

 a karakter ASCII kodjat tarolja, ezért kompatibilis az egész
tipussal

e pl..char ch = "y";
int chint = ch; // chint == 97
* manipulacios muveletek (a cctype fajlbol):
 kisbetuive alakitas: tolower (<karakter>)
e nagybetlivé alakitas: toupper(<karakter>)
* betii-e a karakter: isalpha(<karakter>)
e szam-e a karakter: isdigit(<karakter>)
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C++ alapismeretek
Tipusok

e TOmMb tipusok:

e barmely tipusbdl eldallhaté tomb, ehhez 1étrehozaskor egy
méretet kell megadnunk az indexeld ([ ]) operator

segitsegevel (méretkeént csak konstans egész adhatdo meg)

o elem lekérdezése és beallitasa szintén az indexelo
operatorral tortenik, az indexelées 0-tol indul

e pl..int array[10]; // egészek 10 elemii témbje
array[0] = 1; // elsd elem bedllitasa
cout << array[9]; // utolso elem kiirasa

o lehet tObbdimenzios tomboket (matrixokat) is keszteni
azaltal, hogy egymasba agyazzuk a tomboket
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C++ alapismeretek
Tipusok

o SzOveg tipus (string):
e aszovegeket dupla 1dézojelben adjuk meg

 Igazabol karakterek tombjét valdsitja meg, nem beépitett
tipus, hasznalatahoz kell a string fajlt
e szamos mivelete adott, pl.:

o adott karakter lekérdezese: <szoveg>[<index>]

e szoveg 0sszeflizése: <szOvegl> + <szoveg2>
szOveg hosszanak lekérdezese: <széveg>. length()
 Ures-e a szoveq: <szoveg>.empty()

o szOveg torlese: <szoveg>.erase()
o karaktertombbe konvertalas: <szoéveg>.c_str()
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C++ alapismeretek
Tipusok

 resszoveg lekérdezese:
<szOveg>.substr(<kezdéindex>, <hossz>)

o karakter elso el6fordulasanak helye (indexe, ha nem
talalja string: :npos a visszateresi ertek):
<szOveg>.find(<karakter>)

o szOvegrész lecserelése:
<szOveg>.replace(<kezdéindex>, <hossz>,

<Uj szbOvegrész>)

o pl.:
string s; // Ures szoOveg
string sl = "arviztdrd'', s2 = "tukorfuarogép';
s =s1+""+ s2;

// s = "arviztlirdé tikorfurdgép" lesz
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C++ alapismeretek

Tipusok

s.append('1');

// s = "arviztldrd tukorfurdégép!" lesz
s.replace(0,1,"A™);

// s = "Arviztdrd tiikorfurégép!" lesz
int length = s_length(); 7/ length = 23 lesz
char ch = s[2]; // ch = "v" lesz
string subl = s.substr(0,5);

// subl = "Arviz" lesz

Int Indexl = s.find('é'); // 1ndexl = 8 lesz
Int Index2 = s.find(°'r");

// index2 = 1 lesz, az elsét talalja meg
string sub2 = s.substr(0, s.find(" "));

// sub2 = "Arviztird" lesz

s.erase(); // s = lesz
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C++ alapismeretek
Véletlen generalas

e V¢letlen szamok eldallitasara a cstdlib fajlban Iévo
utasitasokat hasznalhatjuk:

« srand(<kezddérték>): inicializalja a generatort

- rand(): megad egy Vvéletlen egész értékli pozitiv szamot

e A generalas mindig a kezd6értékhez viszonyitva tortenik,
amely lehet konstans és valtozo is

e altalaban az aktualis 1dOpillanatot szokas megadni, amit
lekérdezhetlink a time(0) utasitassal (a ctime fajlbdl)

e pl.. srand(time(0)); // inicializalas
Int r = rand(), // tetszdleges szam
q=rand(Q) % 10 + 1; // 1 és 10 kO6zotti szam
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C++ alapismeretek
Konzol hasznalat

e A C++ adatbeolvasasra €s megjelenitésre alapvetden konzol
fellletet hasznal, amelyhez az iostream fjl sziikséges

* beolvasas a cin utasitassal és a >> operatorral, kiiras a cout
utasitassal €s a << operatorral torténik

o Kiirasnal az operatorok kdzott lenetnek konstansok,
valtozok ¢és kifejezések tetszoleges tipusbol, illetve specialis
karakterek, pl. sorvége jel (endl)

e pl.. int val;
cin >> val; // val bekérése
cout << "A értéke: " << val; // kiiratasa
cout << "Egy sor" << endl << "Masik sor'';
// sortorés beirktatasa
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C++ alapismeretek
Forrasfajlok és forditas

o C++ programok cpp (cc, c++) €s hpp (h, h++) kiterjesztésu
fajlokban helyezkednek el

o Afajlok 6sszefogasara a fejlesztokornyezetek (pl.: Eclipse,
Code::Blocks, Visual Studio, ...) projekteket hasznalnak,
amelyben 1évo fajlokat egyszerre forditjuk le

e Az egyik alapvet6 forditéprogram a g++, hasznalata:
g++ <kapcsolok> <fajlnév,> ... <fajlnév >

o pl.: g++ main.cpp

o alapértelmezetten egy a.out nevil programot készit, de ezt
a—o <fajlnév> kapcsoloval megvaltoztathatjuk

* a—pedantic csak a szabvany kodot fogadja el
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C++ alapismeretek
Példak

Feladat: Irjuk ki egy egész szam rakovetkezdijét.

e egy egesz (int) tipusu valtozoban (val) bekeérjik konzol
fellleten az érteket

 avaltozot inkrementalassal (++) megnoveljiik, az eredmenyt
azonnal kiiratjuk

* mindezt a foprogramban, amely 0-val tér vissza minden
esetben

 a konzol hasznalatahoz sziiksegiink van az iostream fajlra
es az std nevtérre
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C++ alapismeretek
Példak

Megoldas:

#include <irostream>
using namespace std;

int main() { // féprogram
int val; // val nevi, egész tipusu valtozé

cin >> val; // val értékének bekérése
cout << ++val;

// val érték megnodvelése, kiiratas

return O; // visszatérési érték
} // f£éprogram vége
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C++ alapismeretek
Példak

Feladat: Olvassunk be egy egész és egy valos szamot, és irjuk Ki
a hanyadosukat.

e egesz es valds szam hanyadosa valos lesz, az eredmenyt a
kiiras elott szintén eltaroljuk

o létrehozunk egy egész (1ong) tipusu valtozot (integer),
valamint két valds (Float) valtozot (real, result)

e beolvassuk a két szamot a konzol képerny0rdl, a beolvasast
a felhasznalo szamara kiirassal konnyitjik meg

 a hanyadost eltaroljuk az eredmeny valtozéba, majd annak
ertékét kiirjuk
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C++ alapismeretek
Példak

Megoldas:
#include <i1ostream>
using namespace std;

int main() {
long Integer; // egesz szam
float real, result; // valds szamok

Ccout << "Elsé szam: "; cin >> integer;
cout << "Masodik szam: '"'; cin >> real;
result = Integer / real;

cout << ""Hanyados: " << result << endl;
return O;

}
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C++ alapismeretek
Példak

Feladat: Dontsik el egy egész szamrol, hogy paros-e.

e egy egesz tipusu valtozot hasznalunk (nr), amelynek ertéket
bekerjik a felhasznalotol

e ecgy ketagn elagazassal kiirjuk a megfelel6 valaszt, ahol a
feltetel a valtozo parossaga

 a parossag eldontese maradekvetellel tortenik, amennyiben
2-vel osztva a maradék nulla, a szam paros

Megoldas:
#include <i1ostream>
using namespace std;
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C++ alapismeretek
Példak

int main(){
long nr;
cout << "A szam: "';
cin >> nr;

iIT (nr % 2 == 0) // ha paros
cout << "A szam paros.'';
else // ha nem paros
cout << "A szam paratlan.';

return O;
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C++ alapismeretek
Példak

Feladat: Irjunk ki N darab csillagot a képernydre.

o N érteket bekérjik a felhasznalotol egy egész (short)
tipusu valtozoba (n)

 egy szamlalo ciklust hasznalunk, amellyel minden lepéesben
Kiirunk egy csillagot

« aszamlalo egy egesz valtozo lesz (i), amelyet egyenkent
Inkrementalunk

Megoldas:
#include <i1ostream>
using namespace std;
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C++ alapismeretek

Példak
int main()
{
short n;
cout << "A csillagok szama: '';
cin >> n;
for (short 1 = 0; 1 <
{
// szamlalo ciklus
cout << "*";
+
return O;
}

n; 1++)

az 1 ciklusvaltozoéoval
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Példak

Feladat: Adjuk meg egy termeészetes szam valodi osztoinak
szamat.

» természetes szamot nem tudunk bekeérni, csak egesz szamot

(nr)

o czert ellendrizziik, hogy a megadott egész szam
termeszetes-e, kilonben kilépilink (1-es hibakoddal)

» a szamlalas programozasi teteléet hasznaljuk, minden nala
Kisebb, de 1-nél nagyobb szamrol ellendrizziik, hogy
0sztoja-e (az osztas maradéka 0)
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Példak

Megoldas:
#include <i1ostream>
using namespace std;

int main(){
int nr, ¢c =0; // nr a szam, c¢c a szamlalo

cin >> nr;
IT (nr < 0) // ellendrzés
return 1; // visszatérés l-es hibakdddal

for (ant 1 = 2; 1 < nr; 1++) // 2-t81 nr-1-ig
iIT (nr % 1 == 0) // ha valddir oszto
ct++; // noveljuk c-t
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Példak

/* megvaldsitas eldlteszteld ciklussal:

int 1 = 2; // ciklusszamlalé kezddéérték
while (1 < nr){
IT (nr % 1 == 0)
C++;
1++; // ciklusszamlald novelés

¥
*/

cout << nr << " valdédir osztdok szama: ™
<< endl; // kiirjuk az eredményt
return O;

}

<<

C
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Példak

Feladat: Olvassunk be 5 egész szamot a képernyorol, és adjuk
meg, van-e koztik negativ erték.

e ¢loszor olvassuk be a szamokat, majd egy masodik
ciklusban keressiik meg, hogy van-e negativ erték (linearis
keresés)

o az értekeket el kell tarolnunk, ezért fel kell vennlink egy 5
hosszu egesz tombot

 hasznaljunk szamlalé ciklusokat, a masodik feltételét ki kell
egesziteniink a logikai ertekkel
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Példak

Megoldas:
#include <i1ostream>
using namespace std;

int main(){
int t[5]; // 5 egész szambol allo tomb

for (int i = 0; i < 5; i++)
cin >> t[i1]; // tomb elemeinek beolvasasa

bool I = false; // logikai érték

// megvalositas szamlalo ciklussal:

for (int 1 = 0; 1 <5 && 1l; 1++) {
1 = (t[1] < 0);
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Példak

/* megvalodsitas eldlteszteld ciklussal
(nagyon tomoren):

int 1 = 0;
while (i <5 && 1 = (t[i++] < 0)) { }
*/
it (D)
cout << "'WVan negativ szam!'';
else

cout << "Nincs negativ szam!'';

return O;
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Példak

Feladat: Adjuk meg, hogy egy elore definialt méretii
szamsorozatban hany eleme kisebb az atlagnal.

 az adatokat egy tdmbben taroljuk (array), kiszamitjuk az
atlagot (avg) és a kisebb elemek szamat (smal ler)

 avaltozokat létrehozzuk a program elején, és megadjuk
nekik a kezdo ertéket

» bekerjik az adatokat, majd kiszamitjuk az atlagot
(0sszegzeés segitsegevel), vegil az atlagnal kisebb elemek
szamat (szamlalas segitsegevel)

e atOomb méretét eldre rogzitjiik a program fejrészében (S1ZE)
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Példak

Megoldas:
#include <i1ostream>
using namespace std;
#define SIZE 10 // definiadljuk a méretet 10-nek

int main(){
double array[S1ZE], avg = 0, smaller = O;
// valtozdok léetrehozasa kezdeti erteéekkel

cout << "Bemend szamok: " << endl;
for (int 1 = 0; 1 < SIZE; 1++) {
cout << 1+1 << ". szam: '';

cin >> array[i1]; // beolvasas

}
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Példak

}

// 0sszegzeés

for (int 1 = 0; 1 < SIZE;

avg += array[i];

}
avg = avg / SIZE;

// szamlalas

for (int 1 = 0; 1 < SIZE;

iIT (array[1] < avQ)
smaller++;

}

cout << "Az atlagnal

1++) {

1++) {

<< smaller

<< " kisebb szam van.'';

return O;
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Véletlen generalas

Feladat: Generaljunk 5 véletlen szamot 0 es 100 koz6tt, es irjuk
ki1 Oket a képernydre.

Megoldas:
#include <irostream>
#include <cstdlib> // kell a véletlen generatorhoz

#include <ctime> // kell az aktualis iddéhoz
using namespace std;

int main(){
srand(time(0)); 7/ inicializalas
for (int 1 = 0; 1 < 5; 1++)
cout << (rand() % 101) << endl; // generalas
return O;

}
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