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Targy neve: Térképes jatékok — a térképek jatékelméleti alkalmazasai

Targyleiras

Targy kodja: [I???-TEJA] - — | [u1] megjegyzést irt: Olyan kédot kérnénk, amivel az IK

Osszes hallgatdja lathatja a specit.

Targyfelel6s neve: Dr. Ungvari Zsuzsanna
Targyfelelos tudomanyos fokozata: PhD
Targyfelelos MAB szerinti akkreditacios statusza: AT

Az oktatas célja [Az eldirt szakmai kompetencidknak, kompetencia-elemeknek (tudas, képesség,
attitiid, autonomia, feleldsség) tomor leirdasa]

Tudas:
o Ismeri a jatékelmélet alapjait, tisztaban van a modern tarsasjatékokkal kapcsolatos
alapfogalmakkal, mechanikakkal
o Ismeri a legfontosabb 20. szazadi magyar kiadasu térképes tarsasjatékokat
Ismeri térképes tarsasjatékok fajtait, csoportositasat.
o Ismeri a foldrajzi és térképészeti tudas gamifikacios atadasara készitett jatékokat, azok
id6beni és térbeni valtozasait,

[¢]

Képesség:
o Képes dsszehasonlitd vizsgalatokat végezni a magyar és a nemzetkozi termékekkel
kapcsolatban,
o Képes iddben elhelyezni és azonositani az egyes jatékos tartalmakat, azok
megjelenését.
Attitiid:

o Sajat munkajanak eredményét ellendrzi és redlisan értékeli.
o Nyitott a szakmai eszmecserére.
o Nyitott a természettudomanyos és nem természettudomanyos tovabbképzés iranyaban.

Autonoémia és feleldsség:
o Képes 6nalldan végig gondolni alapvetd szakmai kérdéseket, és adott forrasok alapjan
képes azok megvalaszolasara.
o Felelosséggel egylittmiikddik mas szakteriilet szakembereivel.

Az oktatas tartalma /az elsajatitando ismeretanyag tomor leirdsa]:

A kurzus soran a hallgatok megismerkednek a kovetkez6 témakdorokkel:

Jatékelmélet és a gamifikacio alapjai.

A legfontosabb tarsasjaték mechanikakat és azok jellemzdit, illetve néhany alkalmazasukat.
Régi korok kiilfoldi és magyar térképes jatékai.

Az 1950 utan megjelent magyar kiadast térképes jatékok fejlodése.

A modern térképes tarsasjatékok csoportositasa, jellemzoik.

Empirikus tapasztalat, jatékok kiprobalasa

A félév projektfeladat végrehajtasaval zarul.

A szamonkérés és értékelés rendszere: Gyj5

Irodalom /2-5 kételezd és/vagy ajanlott irodalom]:
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Kotelezo:

Gyo6ri-Nadai Réka-Gy6ri Zoltan: Mit jatsszunk — Inspiracio és tudas a modern tarsasjatékok
birodalmabol. Corvina. 2023.

Végh-Kiraly-Pap: Jatékelmélet jegyzet, 2024
https://tkiraly.web.elte.hu/students/jatekelmelet jegyzet.pdf

Ajdanlott:

UNGVARI, Zsuzsanna: Tarsasjatékok térképei. GEODEZIA ES KARTOGRAFIA 76 : 3-4 pp.
12-23., 12 p. (2024)

Subject name: Board games with maps — Game-Theoretic Applications of Maps

Objectives of the course in English [Concise description of the required professional
competences, competence elements (knowledge, skills, attitudes, autonomy, responsibility)]:

o Understands the fundamentals of game theory and is familiar with the basic concepts and
mechanics of modern board games.
o Knows the most important 20th-century map-based board games published in Hungary.
o Understands the types and classifications of map-based board games.
o Is familiar with games designed for the gamified transmission of geographical and
cartographic knowledge, as well as their temporal and spatial evolution.
Ability to:
o Is capable of conducting comparative analyses between Hungarian and
international products.
Is able to place and identify specific game-related content in a temporal context and
recognize its appearance.
Attitude:
o Monitor and realistically evaluate the results of their own work.
o Is open to professional exchange.
o Open to further training in science and non-science.
Autonomy and responsibility:
o Ability to think independently about basic professional questions and answer them on the
basis of given sources.
o Collaborate responsibly with professionals in other disciplines.

Content of education [concise description of the knowledge to be acquired]:

During the course, students will learn about the following topics:

Game theory and the basics of gamification.

The main board game mechanics and their characteristics and some of their applications.
Map-based games from past eras, both international and Hungarian games.

The development of map-based games published in Hungary after 1950.
Classification of modern map board games, their game types.

Empirical experience, testing games

The semester ends with a project assignment.

Examination and assessment scheme: Gyj5
Practical course mark based on course work
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Literature:Obligatory:
Required:
Gyori-Nadai Réka-Gydri Zoltan: Mit jatsszunk — Inspiracié €s tudas a modern tarsasjatékok
birodalmabol. Corvina. 2023.
Végh-Kiraly-Pap: Jatékelmélet jegyzet, 2024
https://tkiraly.web.elte.hu/students/jatekelmelet_jegyzet.pdf

Recommended:

UNGVARI, Zsuzsanna: Tarsasjatékok térképei. GEODEZIA ES KARTOGRAFIA 76 : 3-4 pp.
12-23., 12 p. (2024)



